Provkonstruktion

Arskurs: 4
Amne: Matematik

Tema: Problemlosning i Vardagen

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas formaga att tillampa matematiska
kunskaper for att losa praktiska problem som kan forekomma i deras vardag.
Provets fragor ar utformade for att hjalpa eleverna formulera och losa
problem samt anvanda lampliga metoder for att na 16sningar.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens fokus ligger pa att hjalpa eleverna att tillampa sina matematiska
kunskaper for att 16sa praktiska problem som de kan st6ta pa i vardagen.
Eleverna ska lara sig att formulera och losa problem samt att anvanda
lampliga metoder for att na l6sningar.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna losa matematiska problem med hjalp av olika strategier
och metoder. Dessutom ska eleven kunna anvanda matematiska begrepp och
modeller for att beskriva och redogora for sin process.

Prov

Faktafragor

1. Vad betyder det att losa ett problem?
o A) Att hitta en l6sning eller metod for att na ett mal baserat pa
information.
o B) Att stalla fragor till andra.
o C) Att ge upp.
o D) Att ignorera problemet.
2. Namn en strategi du kan anvanda for att losa ett problem.
o A) Att rita en bild eller anvanda en ekvation.
o B) Att vanta pa hjalp.
o C) Att sluta tanka.



10.

11.

o D) Att bara gissa.
Hur kan vi anvanda matematik for att planera en budget?
o A) Genom att gissa vad som behovs.
o B) Genom att rakna ut inkomster och utgifter for att se hur
mycket pengar vi har kvar.
o C) Genom att bara tanka pa utgifter.
o D) Genom att lana pengar hela tiden.

. Varfor ar det viktigt att kontrollera var 16sning?

o A) For att fa mer tid.

o B) For att forsakra oss om att vi har gjort ratt berakningar

och att svaret ar rimligt.

o C) For att visa for andra.

o D) For att gora det mer komplicerat.

Kan du ge ett exempel pa ett problem du har 16st i ditt liv?

o A) Exempel som att rakna ut hur lange det tar att komma hem
fran skolan.

o B) Att aldrig tdnka pa problem.

o C) Att planera sin tid nar man ska hem.

o D) Att fraga nagon annan.

. Vad ar ett forsta steg i problemlosning?

o A) Att forsta problemet.
o B) Att alltid fraga andra.

o C) Att ge upp.

o D) Att borja utan planering.

. Vilken av foljande ar en del av matematikens vardagsanvandning?

o A) Att betala rakningar.

o B) Att mata ingredienser vid matlagning.
o C) Att bara lasa.

o D) Att inte tanka pa siffror.

. Vad ar en strategisk metod for att bryta ner ett stort problem?

o A) Att dela upp det i mindre delar.
o B) Att tanka pa det som en helhet.
o C) Att alltid fordroja losningen.
o D) Att aldrig gora nagot.
Hur kan vi kontrollera vara berakningar?
o A) Genom att riakna pa nytt.
o B) Genom att bara lita pa kéansla.
o C) Genom att fraga andra.
o D) Genom att ge upp.
Vilket verktyg kan vara bra att ha vid budgetplanering?
o A) En datorspel.
o B) Ett papper och penna.
o C) En klippmaskin.
o D) En tidning.
Vad ar en viktig aspekt av problemlosning?



o A) Att bara losa HUR.

o B) Att reflektera over vad som har gjorts.
o C) Att aldrig diskutera med andra.

o D) Att glomma resultatet.

Resonerande fragor

1.

Beskriv en gang nar du anvande en specifik strategi for att 10sa ett
matematiskt problem.

Syftet ar att se hur val eleven kan reflektera over sin egen
problemlosning och anvanda specifika exempel.

Hur skulle du forklara vikten av matematik i vardagen for en van?

Syftet ar att méata elevens formaga att kommunicera och resonera om
matematikens praktiska betydelse.

Ge exempel pa hur problemlésning kan hjalpa i framtida situationer.

Syftet ar att eleven ska kunna tanka framat och koppla matematiska
begrepp till framtida utmaningar.

Diskutera skillnaderna och likheterna mellan olika
problemlosningsstrategier.

Syftet ar att bedoma elevens formaga att analysera och jamfora
strategier.

Hur kan du anvanda feedback for att forbattra dina
problemlésningsférmagor?

Syftet ar att se hur eleven ser pa vikten av att ta emot hjalp och
forbattra sina metoder.

Beréatta om ett problem som var svart men som du larde dig mycket av.
Vad gjorde det till en larorik upplevelse?

Syftet ar att bedoma elevens formaga att reflektera 6ver svarigheter
och larande.

Hur skulle du l6sa ett problem om du inte hade tillgang till papper och
penna?

Syftet ar att utvardera elevens kreativitet och formaga att tanka
utanfor boxen.

Reflektera over hur samarbetet i gruppen kan bidra till battre



problemlosning.

Syftet ar att bedoma elevens forstaelse av samarbete och dess
betydelse i problemlosning.

Bedomning

Faktafragorna ger hogst 10 poédng, dar varje ratt svar ger 1 poang. De
resonerande fragorna ger hogst 8 poang, dar varje fraga bedoms med 1
poang for en korrekt och valformulerad svar.

For betyg E kravs totalt 8 poang.

For betyg C kravs totalt 12 poang, varav minst 3 poang fran resonerande
fragor.

For betyg A kravs totalt 18 poang, varav minst 5 poang fran resonerande
fragor.
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