
Provkonstruktion
Årskurs: 4
Ämne: Slöjd
Tema: Från idé till produkt

Syfte
Syftet med detta prov är att bedöma elevernas förståelse av designprocessen
och deras förmåga att tillämpa sina kunskaper i praktiska slöjdprojekt.
Provets frågor är utformade för att ge en helhetsbild av elevernas kunskaper
kring planering, skapande och utvärdering av egna produkter.

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll

I undervisningen för årskurs 4 ska eleverna lära sig om designprocessen,
inklusive hur man går från en idé till en färdig produkt. Fokus ligger på
planering, skissering, skapande och utvärdering av egna skapelser. Eleverna
ska få möjlighet att arbeta med olika material och tekniker och utveckla sina
praktiska och kreativa färdigheter under hela processen.

Kunskapskrav

Eleverna ska kunna planera och genomföra ett slöjdprojekt med hjälp av
skisser och arbetsbeskrivningar. De ska kunna reflektera över sin
skapandeprocess, identifiera eventuella utmaningar och föreslå lösningar.
Eleverna ska också kunna utvärdera sin produkt utifrån de mål de satt upp.

Prov

Faktafrågor

1. Vad är det första steget i designprocessen?
A) Genomförande
B) Utvärdering
C) Skissande
D) Idéutveckling

2. Vilket material är vanligt att använda i slöjdarbeten?
A) Trä
B) Plast
C) Metall



D) Betong

3. Vad innebär utvärdering i designprocessen?
A) Att skapa en ny idé
B) Att bedöma och reflektera över slutprodukten
C) Att presentera produkten
D) Att skissa nya förslag

4. Vilket av följande är ett viktigt steg i planeringen?
A) Direkt börja skapa
B) Göra skisser
C) Läsa böcker
D) Prata med vänner

5. Hur kan man beskriva en skapandeprocess?
A) Som en cykel av idéer, skapande och utvärdering
B) Som en linjär väg
C) Som en statisk process
D) Som en isolerad händelse

6. Vad är en arbetsbeskrivning?
A) En förteckning över verktyg
B) En samling av idéer
C) En steg-för-steg-guide till skapande av produkten
D) En uppskattning av tidsåtgång

7. När ska man skissa sina idéer?
A) Efter att man genomfört projektet
B) Innan man börjar skapa
C) Under utvärderingen
D) När man känner för det

8. Vilken känsla är viktig att utbilda sig om under skapandeprocessen?
A) Reflektion
B) Tystnad
C) Förvirring
D) Press

9. Vad är syftet med att dokumentera sin arbetsprocess?
A) Att förvirra andra klasskamrater
B) Att göra det svårare för sig själv
C) Att kunna se sin utveckling och lära av den
D) Att kunna delge läraren arbete mindre detaljerat

10. Hur hjälper man eleverna att förbättra sina idéer?
A) Genom att ge dem mer tid



B) Genom att kritisera deras arbete
C) Genom att uppmuntra dem att tänka på olika lösningar
D) Genom att låta dem göra vad de vill

11. Vad kan vara en utmaning i designprocessen?
A) Att ha för många idéer
B) Att få allt att passa ihop
C) Att få övervägningar gjorda
D) Att inte kunna hitta material

12. Hur kan man bedöma en slutprodukt?
A) Utan skisser
B) Mot de mål man satte i början av projektet
C) Utan utvärdering
D) Enbart genom känslor och åsikter

13. Vilka verktyg är användbara i skapandeprocessen?
A) Både manuella och digitala verktyg
B) Endast manuella verktyg
C) Endast digitala verktyg
D) Inga verktyg behövs

14. Vad kan en elev göra om de stöter på ett problem under skapandet?
A) Ge upp
B) Identifiera problemet och tänka på möjliga lösningar
C) Fråga läraren utan att tänka efter
D) Ignorera problemet

15. Vad skulle du säga om vikten av planering?
A) Är oviktig
B) Kan vara bra ibland
C) Är avgörande för att lyckas
D) Är bara en formalitet

Resonerande frågor

1. Beskriv en utmaning du stötte på under ditt projekt och hur du löste den.
Syftet med frågan är att ge eleverna möjlighet att visa sin
problemlösningsförmåga.

2. Reflektera över hur dina origina idéer förändrades under processen.
Denna fråga uppmanar eleverna att analysera och förstå sin kreativa
utveckling.

3. Diskutera vikten av feedback från klasskamrater i designprocessen.
Eleverna får använda sina kommunikationsförmågor och reflektera över



samarbete.

4. Hur kan man föra vidare sina kunskaper från detta projekt till framtida
skapande?
Frågan ger eleverna möjlighet att se sin långsiktiga utveckling.

5. Utvärdera din produkt. Vad var bra och vad skulle du förbättra?
Denna fråga ger eleverna möjlighet att visa kritiskt tänkande och
självreflektion.

6. Hur kan val av material påverka din skapelse?
Eleverna uppmuntras att tänka på materialen ur både ett praktiskt och
estetiskt perspektiv.

7. Vad skulle du säga till en kompis som inte ser värdet i att planera?
Denna fråga testar elevernas förmåga att kommunicera och argumentera för
sina åsikter.

8. Vilka insikter har du fått under skapandeprocessen som du inte hade
innan?
Syftet är att ge eleverna möjlighet att uttrycka och analysera sina lärdomar.

Bedömning
Faktafrågorna är värda en poäng vardera, vilket ger totalt 15 poäng.
Resonerande frågor är värda 3 poäng var, vilket ger totalt 24 poäng. Totalt
antal poäng som krävs för olika betygsnivåer är:

E: 8 poäng (minst 0 poäng från resonerande)
C: 12 poäng (minst 3 poäng från resonerande)
A: 18 poäng (minst 5 poäng från resonerande)
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