Provkonstruktion

Arskurs: 4
Amne: Sl6jd
Tema: Fran idé till produkt

Syfte

Syftet med detta prov ar att bedoma elevernas forstaelse av designprocessen
och deras formaga att tillampa sina kunskaper i praktiska sl6jdprojekt.
Provets fragor ar utformade for att ge en helhetsbild av elevernas kunskaper
kring planering, skapande och utvardering av egna produkter.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

I undervisningen for arskurs 4 ska eleverna lara sig om designprocessen,
inklusive hur man gar fran en idé till en fardig produkt. Fokus ligger pa
planering, skissering, skapande och utvardering av egna skapelser. Eleverna
ska fa mdjlighet att arbeta med olika material och tekniker och utveckla sina
praktiska och kreativa fardigheter under hela processen.

Kunskapskrav

Eleverna ska kunna planera och genomfora ett slojdprojekt med hjalp av
skisser och arbetsbeskrivningar. De ska kunna reflektera over sin
skapandeprocess, identifiera eventuella utmaningar och féresla losningar.
Eleverna ska ocksa kunna utvardera sin produkt utifran de mal de satt upp.

Prov

Faktafragor

1. Vad ar det forsta steget i designprocessen?
A) Genomforande

B) Utvardering

C) Skissande

D) Idéutveckling

2. Vilket material ar vanligt att anvanda i slojdarbeten?
A) Tra

B) Plast

C) Metall



D) Betong

3. Vad innebar utvardering i designprocessen?

A) Att skapa en ny idé

B) Att bedoma och reflektera over slutprodukten
C) Att presentera produkten

D) Att skissa nya forslag

4. Vilket av foljande ar ett viktigt steg i planeringen?
A) Direkt borja skapa

B) Gora skisser

C) Lasa bocker

D) Prata med vanner

5. Hur kan man beskriva en skapandeprocess?

A) Som en cykel av idéer, skapande och utvardering
B) Som en linjar vag

C) Som en statisk process

D) Som en isolerad handelse

6. Vad ar en arbetsbeskrivning?

A) En forteckning over verktyg

B) En samling av idéer

C) En steg-for-steg-guide till skapande av produkten
D) En uppskattning av tidsatgang

7. Nar ska man skissa sina idéer?

A) Efter att man genomfort projektet
B) Innan man borjar skapa

C) Under utvarderingen

D) Nar man kanner for det

8. Vilken kansla ar viktig att utbilda sig om under skapandeprocessen?
A) Reflektion

B) Tystnad

C) Forvirring

D) Press

9. Vad ar syftet med att dokumentera sin arbetsprocess?
A) Att forvirra andra klasskamrater

B) Att gora det svarare for sig sjalv

C) Att kunna se sin utveckling och lara av den

D) Att kunna delge lararen arbete mindre detaljerat

10. Hur hjalper man eleverna att forbattra sina idéer?
A) Genom att ge dem mer tid



B) Genom att kritisera deras arbete
C) Genom att uppmuntra dem att tanka pa olika losningar
D) Genom att lata dem gora vad de vill

11. Vad kan vara en utmaning i designprocessen?
A) Att ha for manga idéer

B) Att fa allt att passa ihop

C) Att fa o6vervagningar gjorda

D) Att inte kunna hitta material

12. Hur kan man bedoma en slutprodukt?

A) Utan skisser

B) Mot de mal man satte i borjan av projektet
C) Utan utvardering

D) Enbart genom kénslor och asikter

13. Vilka verktyg ar anvandbara i skapandeprocessen?
A) Bade manuella och digitala verktyg

B) Endast manuella verktyg

C) Endast digitala verktyg

D) Inga verktyg behovs

14. Vad kan en elev gora om de stoter pa ett problem under skapandet?
A) Ge upp

B) Identifiera problemet och tinka pa mojliga l1osningar

C) Fraga lararen utan att tanka efter

D) Ignorera problemet

15. Vad skulle du saga om vikten av planering?
A) Ar oviktig

B) Kan vara bra ibland

C) Ar avgorande for att lyckas

D) Ar bara en formalitet

Resonerande fragor

1. Beskriv en utmaning du st6tte pa under ditt projekt och hur du loste den.
Syftet med fragan &ar att ge eleverna mojlighet att visa sin
problemlésningsformaga.

2. Reflektera over hur dina origina idéer forandrades under processen.
Denna fraga uppmanar eleverna att analysera och forsta sin kreativa
utveckling.

3. Diskutera vikten av feedback fran klasskamrater i designprocessen.
Eleverna far anvanda sina kommunikationsférmagor och reflektera 6ver



samarbete.

4. Hur kan man fora vidare sina kunskaper fran detta projekt till framtida
skapande?
Fragan ger eleverna mojlighet att se sin langsiktiga utveckling.

5. Utvardera din produkt. Vad var bra och vad skulle du forbattra?
Denna fraga ger eleverna mojlighet att visa kritiskt tdnkande och
sjalvreflektion.

6. Hur kan val av material paverka din skapelse?
Eleverna uppmuntras att tdnka pa materialen ur bade ett praktiskt och
estetiskt perspektiv.

7. Vad skulle du saga till en kompis som inte ser vardet i att planera?
Denna fraga testar elevernas formaga att kommunicera och argumentera for
sina asikter.

8. Vilka insikter har du fatt under skapandeprocessen som du inte hade
innan?
Syftet ar att ge eleverna mojlighet att uttrycka och analysera sina lardomar.

Bedomning

Faktafragorna ar varda en poang vardera, vilket ger totalt 15 poang.
Resonerande fragor ar varda 3 poang var, vilket ger totalt 24 poang. Totalt
antal poang som kréavs for olika betygsnivaer ar:

« E: 8 poang (minst 0 podng fran resonerande)
« C: 12 poang (minst 3 poang fran resonerande)
« A: 18 poang (minst 5 poang fran resonerande)
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