Provkonstruktion

Provkonstruktion

Arskurs: 4
Amne: Slojd

Tema: Fran prototyp till slutprodukt

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse for processen att ga
fran en prototyp till en slutprodukt, inklusive planering, genomférande och
utvardering av deras slojdprojekt.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

“I undervisningen for arskurs 4 ska eleverna lara sig hur man gar fran en
prototyp till en fardig produkt. Fokus ligger pa att forsta de steg som kréavs
for att forverkliga en design, inklusive justeringar, testning, och slutlig
produktion. Eleverna ska ocksa fa trana pa att berdkna materialkostnader
och planera tidslinjer for sina projekt.”

Kunskapskrav

Eleverna ska kunna planera och genomfora ett slojdprojekt, dar de gar fran
prototyp till slutprodukt. De ska kunna reflektera over sin skapandeprocess
och identifiera forbattringar samt anpassa sin design for att mota krav och
funktionalitet. Eleverna ska ocksa kunna presentera och utvardera sina
produkter.



Prov

Faktafragor

1. Vad ar en prototyp?
o En slutprodukt
o En testversion av en design
o En planeringsskiss
o En tidig version av en produkt for testning

2. Vilket steg ar viktigt efter att man skapat en prototyp?
o Att presentera den for klassen
o Att testa den och gora justeringar
o Att satta in den i en produktionslinje
o Att dokumentera den i en bok

3. Vad handlar planering for en slutprodukt oftast om?
o Att rita en teckning
o Att gora en budget
o Att skissa pa design och materialval
o Att diskutera med vanner

4. Vilket av foljande ar viktigt nar man testar sin prototyp?
o Att den ser bra ut
o Att den fungerar som tankt
o Att den ar billig att producera
o Att den ar snabb att gora

5. Vad ska eleverna dokumentera under skapandeprocessen?
o Hur lange de jobbar
> Vad som fungerar och vad som behover justeras
o Deras val av material
o Andra elevers idéer

6. Vad ar en viktig del av utvarderingen av slutprodukten?
o Att rakna kostnader
o Att presentera den for familjen
o Att reflektera over processen och lardomar
o Att marknadsfora den pa sociala medier

7. Vilket material valdes i prototypen?



o Plast

o Det material som ansags vara bast for andamalet
o Metall

o Tra

8. Vad syftar tesen till nar man arbetar med prototyper?
o Att fa det att se bra ut
o Att minska kostnader
o Att forbattra designen baserat pa feedback
o Att vinna priser

9. Vad ar viktigast att tanka pa vid val av material?
o Hallbarhet och funktionalitet
o Pris och tillganglighet
o Farg och form
o Typ av verktyg som anvands

10. Vad kan man forvanta sig att lara sig av processen?
o Forbattrad forstaelse for design och funktionalitet
o Hur man arbetar snabbt
o Hur man sparar pengar
o Hur man skapar fardigskisser

Resonerande fragor
1. Reflektera over hur ni gick tillvaga for att forbattra er prototyp.

Syftet ar att ge insikt i er analys av processen.

2. Vilka hinder st6tte ni pa under arbetet och hur 6vervann ni dem?
Denna fraga uppmuntrar till djupare analys och problemldsning.

3. Hur har feedback fran andra hjalpt er att forbattra er slutprodukt?
Fragan syftar till att utforska betydelsen av samarbete.

4. Vilken roll spelade tidshantering i ert projekt?
Detta ger mojlighet att reflektera over projektledning.

5. Hur skulle ni férklara processen for nagon som inte kanner till slojd?
Fragan oppnar for diskussion om kommunikation och forstaelse av



amnet.

6. Vad skulle ni gora annorlunda om ni fick gora projektet igen?
Detta uppmanar till sjalvkritik och larande av erfarenheter.

7. Vilka aspekter av er slutprodukt ar ni mest stolta over?
Denna fraga uppmanar till reflektion 6ver prestationer.

8. Hur kan ni tillampa det ni lart er i framtida projekt?
Syftet ar att koppla lardomarna till framtida erfarenheter.

Bedomning

Provet bestar av tva delar: faktafragor och resonerande fragor. Faktadelens
fragor ger max 1 poang vardera och resonerande fragor ger max 2 poang
vardera.

For betyg E kravs minst 8 poang, for betyg C kravs minst 12 poang (varav
minst 3 poang fran resonerande fragor), och for betyg A kravs minst 18
poang (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).



