
Provkonstruktion

Provkonstruktion
Årskurs: 4

Ämne: Slöjd

Tema: Från prototyp till slutprodukt

Syfte
Syftet med provet är att bedöma elevernas förståelse för processen att gå
från en prototyp till en slutprodukt, inklusive planering, genomförande och
utvärdering av deras slöjdprojekt.

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll

“I undervisningen för årskurs 4 ska eleverna lära sig hur man går från en
prototyp till en färdig produkt. Fokus ligger på att förstå de steg som krävs
för att förverkliga en design, inklusive justeringar, testning, och slutlig
produktion. Eleverna ska också få träna på att beräkna materialkostnader
och planera tidslinjer för sina projekt.”

Kunskapskrav

Eleverna ska kunna planera och genomföra ett slöjdprojekt, där de går från
prototyp till slutprodukt. De ska kunna reflektera över sin skapandeprocess
och identifiera förbättringar samt anpassa sin design för att möta krav och
funktionalitet. Eleverna ska också kunna presentera och utvärdera sina
produkter.



Prov

Faktafrågor

Vad är en prototyp?1.
En slutprodukt
En testversion av en design
En planeringsskiss
En tidig version av en produkt för testning

Vilket steg är viktigt efter att man skapat en prototyp?2.
Att presentera den för klassen
Att testa den och göra justeringar
Att sätta in den i en produktionslinje
Att dokumentera den i en bok

Vad handlar planering för en slutprodukt oftast om?3.
Att rita en teckning
Att göra en budget
Att skissa på design och materialval
Att diskutera med vänner

Vilket av följande är viktigt när man testar sin prototyp?4.
Att den ser bra ut
Att den fungerar som tänkt
Att den är billig att producera
Att den är snabb att göra

Vad ska eleverna dokumentera under skapandeprocessen?5.
Hur länge de jobbar
Vad som fungerar och vad som behöver justeras
Deras val av material
Andra elevers idéer

Vad är en viktig del av utvärderingen av slutprodukten?6.
Att räkna kostnader
Att presentera den för familjen
Att reflektera över processen och lärdomar
Att marknadsföra den på sociala medier

Vilket material valdes i prototypen?7.



Plast
Det material som ansågs vara bäst för ändamålet
Metall
Trä

Vad syftar tesen till när man arbetar med prototyper?8.
Att få det att se bra ut
Att minska kostnader
Att förbättra designen baserat på feedback
Att vinna priser

Vad är viktigast att tänka på vid val av material?9.
Hållbarhet och funktionalitet
Pris och tillgänglighet
Färg och form
Typ av verktyg som används

Vad kan man förvänta sig att lära sig av processen?10.
Förbättrad förståelse för design och funktionalitet
Hur man arbetar snabbt
Hur man sparar pengar
Hur man skapar färdigskisser

Resonerande frågor

Reflektera över hur ni gick tillväga för att förbättra er prototyp.1.
Syftet är att ge insikt i er analys av processen.

Vilka hinder stötte ni på under arbetet och hur övervann ni dem?2.
Denna fråga uppmuntrar till djupare analys och problemlösning.

Hur har feedback från andra hjälpt er att förbättra er slutprodukt?3.
Frågan syftar till att utforska betydelsen av samarbete.

Vilken roll spelade tidshantering i ert projekt?4.
Detta ger möjlighet att reflektera över projektledning.

Hur skulle ni förklara processen för någon som inte känner till slöjd?5.
Frågan öppnar för diskussion om kommunikation och förståelse av



ämnet.

Vad skulle ni göra annorlunda om ni fick göra projektet igen?6.
Detta uppmanar till självkritik och lärande av erfarenheter.

Vilka aspekter av er slutprodukt är ni mest stolta över?7.
Denna fråga uppmanar till reflektion över prestationer.

Hur kan ni tillämpa det ni lärt er i framtida projekt?8.
Syftet är att koppla lärdomarna till framtida erfarenheter.

Bedömning
Provet består av två delar: faktafrågor och resonerande frågor. Faktadelens
frågor ger max 1 poäng vardera och resonerande frågor ger max 2 poäng
vardera.

För betyg E krävs minst 8 poäng, för betyg C krävs minst 12 poäng (varav
minst 3 poäng från resonerande frågor), och för betyg A krävs minst 18
poäng (varav minst 5 poäng från resonerande frågor).


