Provkonstruktion

Arskurs: 4
Amne: Sl6jd

Tema: Praktiska losningar - Skapa en funktionell produkt

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas formaga att planera, skapa och
reflektera over en funktionell produkt som loser ett identifierat problem.
Provets fokus ligger pa elevernas kreativitet, problemlosningsformaga och
deras forstaelse for slojdprocessen.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

I undervisningen for arskurs 4 ska eleverna lara sig om hur man skapar
funktionella produkter som kan anvéndas i vardagen. Fokus ligger pa
problemlosning och kreativitet dar eleverna uppmanas att identifiera ett
behov i sin omgivning och designa en produkt som tillgodoser detta behov.
De ska arbeta med olika material och metoder for att 10sa praktiska problem.

Kunskapskrav
Eleverna ska kunna planera och genomfora ett slojdprojekt som syftar till att
losa en praktisk uppgift. De ska kunna reflektera over sin skapandeprocess,

identifiera utmaningar och hitta losningar. Bedomning ska aven goras kring
hur val produkten uppfyller det angivna syftet.

Prov

Faktafragor

1. Vad kallas processen dar man identifierar ett problem och skapar en
l1osning?

A) Planering

B) Problemanalys



C) Skapande

D) Problemlosning

2. Vilket av foljande ar ett exempel pa en funktionell produkt?
A) Forvaringslada

B) Malning

C) Teckning

D) Datorprogram

3. Vad ar viktigt att tdnka pa nar man valjer material till en produkt?
A) Farger

B) Funktionalitet

C) Prislapp

D) Storlek

4. Vilken metod kan hjalpa till i den kreativa processen?
A) Tystnad

B) Enskilt arbete

C) Brainstorming

D) Kontroll

5. Vad bor eleverna gora under utvarderingsdelen av projektet?
A) Riva sin produkt

B) Presentera sina skapelser

C) Skélla pa varandra

D) G& hem

6. Vilken fraga &r viktig att stalla sig under skapandeprocessen?
A) Hur kan jag losa detta problem?

B) Vem ska jag fraga om hjalp?

C) Vad tycker andra om min idé?

D) Hur lang tid tar det?

7. Vilken del av slojdprocessen handlar om att dokumentera sitt arbete?
A) Materialval

B) Skapande

C) Reflektion

D) Planering

8. Vad innebar att vara flexibel i sitt slojdarbete?
A) Att alltid folja planen

B) Att kunna anpassa sig vid andringar

C) Att ge upp

D) Att vara tyst



9. Vilket av foljande material kan vara olampligt for barn att anvanda?
A) Papper

B) Glas

C) Plast

D) Kartong

10. Vad ar det forsta steget i att skapa en funktionell produkt?
A) Testa produkten

B) Identifiera en fraga eller ett problem

C) Satta ihop material

D) Anvanda verktyg

11. Vilket av foljande syften ar centralt i slgjd?
A) Skapa anvandbara produkter

B) Mala tavlor

C) Salja produkter

D) Samla kompisar

12. Vad kallas de olika stadierna i slojdprocessen?
A) Rutiner

B) Metoder

C) Steg

D) Arbetsformer

13. Vad ska bedomas i en slojdprodukt?
A) Utseendet

B) Tidsatgangen

C) Hur val den loser problemet

D) Materialvalet

14. Hur kan eleverna skilja pa funktionella och icke-funktionella produkter?
A) Genom att se om produkten gor det den ska

B) Genom storlek

C) Genom farg

D) Genom pris

15. Vilken egenskap ar viktig for att losa problem inom slojd?
A) Att folja regler

B) Att vara tyst

C) Kreativitet

D) Att ta ansvar

Resonerande fragor

1. Beskriv ett problem du identifierat och hur din produkt l6ser det.
Syftet ar att eleverna visar formaga att relatera sin losning till ett konkret



behov.

2. Diskutera hur valet av material paverkade din produkt och dess funktion.
Eleverna ges mojlighet att reflektera over materialens betydelse for
funktionaliteten.

3. Hur genomforde du dina skisser och hur forandrade de sig under arbetets
gang?
Eleverna uppmuntras att resonera kring utvecklingen av sina idéer.

4. Vilka utmaningar stotte du pa och hur l6ste du dem?
Fragan ger eleverna mojlighet att analysera och reflektera 6ver sin
problemlosningsformaga.

5. Vad larde du dig av andra elevers projekt, och hur paverkade det ditt
arbete?
Genom att reflektera over andras arbeten kan eleverna se nya perspektiv.

6. Vilka metoder anvande du for att dokumentera din process?
Fragan uppmuntrar eleverna att tanka pa vikten av reflektion och
dokumentation.

7. Hur kan du forbattra din produkt om du skulle gora om den?
Eleverna reflekterar over sin kreativitet och utvecklingsmojligheter.

8. Diskutera vikten av kreativitet i slojd och vad den betyder for dig.
Syftet ar att ge eleverna moéjlighet att uttrycka sin egen forstaelse av
kreativitetens roll.

Bedomning

Provets poangfordelning ar som foljer:

Faktafragor: 1 poang per korrekt svar, max 15 poang. Resonerande fragor: 3
poéng per fraga, max 24 poang.

For betyget E kravs minst 8 poang, for betyget C 12 poang (varav minst 3
poang fran resonerande fragor) och for betyget A 18 poang (varav minst 5
poéng fran resonerande fragor).
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