Provkonstruktion

Provkonstruktion

Arskurs: 5 Amne: S16jd Tema: Kombinera material i slgjd

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas formaga att kombinera olika
material i sldjd samt deras forstdelse for tekniker och sakerhetsatgarder
kopplat till detta arbete. Provets delar erbjuder eleverna mojlighet att
uppvisa bade faktakunskaper och djupare reflektioner kring sitt skapande.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

”Kombinera olika material och tekniker for att skapa en fungerande
produkt.”

Kunskapskrav

“Eleven kan planera och genomfora ett slojdprojekt dar flera material
anvands. De kan ocksa resonera kring val av material och reflektera over sitt
arbete.”

Prov

Faktafragor

1. Vilket av foljande material kan kombineras med tra?
A) Glas

**B) Textil**

C) Porslin

D) Papper

2. Vilken teknik ar lamplig att anvanda nar man faster metall och tra?
A) Méla

B) Forsegla

C) Klipper

**D) Skruva**



3. Vad ar viktigt att tdnka pa nar man valjer material for en produkt?
A) Hur vackert det ar

*¥B) Funktion och hallbarhet**

C) Hur latt det gar att bryta

D) Priset

4. Vilken av foljande metoder anvands i somnad?
A) Limning

#kB) Stygn**

C) Sakra

D) Lodning

5. Vad bor man gora innan man borjar arbeta med olika material?
A) Ata

B) Prata med kompisar

**C) Diskutera sakerhetsatgarder**

D) Ta en paus

6. Hur lang tid &ar tankt for det praktiska arbetet med materialkombination?
A) 10 min

**B) 25 min**

C) 40 min

D) 60 min

7. Vilket av foljande exempel passar under kombination av material?
**A) En bank med textilkladsel**

B) Ett bord av endast tra

C) En stol av plast

D) En liga av papper

8. Vilka krav stélls pa en produkt i sl6jd?

A) Den ska vara billig

B) Den ska kunna saljas

**¥C) Den ska vara funktionell och estetisk**
D) Den ska vara latt att gora

9. Vilket av foljande ar en kombination av material?
A) Tra

**B) Metall och textil**

C) Papper

D) Lera

10. Vad kannetecknar en kreativ process i slojd?
**A) Att vaga experimentera**

B) Att alltid folja steg for steg

C) Att fa allt ratt forsta gangen



D) Att undvika misstag

11. Vad ar en viktig del av reflektionen efter att ha genomfort ett
slojdprojekt?

**A) Att tanka pa vad man kan forbattra**

B) Att bara fokusera pa det som gick bra

C) Att avfarda svarigheterna

D) Att jamfora med andras projekt

12. Vilket syfte har slojd som amne?

A) Att glomma praktiskt arbete

**B) Att framja kreativitet och problemlosning**
C) Att alltid gora traditionella produkter

D) Att undvika nya material

13. Vad behover man overvaga vid materialval?
A) Enbart pris

**B) Produktens syfte och estetik**

C) Hur man kanner for materialet

D) Vad kompisarna anvander

14. Vilka sakerhetsatgéarder ar viktiga i slojd?
A) Ingen sakerhet behovs

B) Ga snabbt fram

**(C) Anvand skyddsglasogon och handskar**
D) Arbeta ensam

15. Varfor ar det bra att dokumentera sitt arbete?
**A) For att kunna reflektera och forbattra**

B) For att visa upp for lararen

C) For att bli klar snabbare

D) For att ingen annan ska se det

Resonerande fragor

1. Reflektera over processen att kombinera material. Vilka utmaningar stotte
du pa och hur 1oste du dem?

Syfte: Att ge eleverna mojlighet att fundera kring sina losningar och
alternativa metoder.

2. Hur valde du de material du anvande i ditt projekt? Vilka faktorer var
avgorande?
Syfte: Att satta fokus pa elevernas resonemang kring materialvalet.

3. Diskutera hur olika material paverkar produktens funktion och utseende.
Vilka fordelar och nackdelar ser du?



Syfte: Att uppmuntra djupgaende analys av materialens egenskaper.

4. Pa vilket satt har samarbetet med andra paverkat ditt arbete?
Syfte: Att belysa vikten av samarbete och feedback i skapandeprocessen.

5. Vad har du lart dig om de tekniker som anvands i kombination av
material?
Syfte: Att reflektera over den praktiska kunskapen och tekniska fardigheter.

6. Vilka framtida projekt skulle du vilja genomfora med
materialkombinationer, och varfor?

Syfte: Att uppmana eleverna att tdnka framat och planera nya
skapandeprocesser.

7. Hur kan de metoder du anvande i detta projekt tillampas i andra
sammanhang?
Syfte: Att koppla erfarenheterna till bredare sammanhang och tillampningar.

8. Reflektera over vikten av design i ditt projekt. Hur paverkade designval
dina materialval?

Syfte: Att leda eleverna till att tanka kritiskt kring designs roll i
produktionen.

Bedomning

Provet bedoms med totalt 30 poang, dar faktafragorna ger 1 poéng per
korrekt svar och de resonerande fragorna ger 2 poang per korrekt och
insiktsfullt svar. For att uppna betyget E kravs minst 8 poang, for C kravs
minst 12 poéang (varav minst 3 poang fran resonerande fragor) och for A
kravs minst 18 poang (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).



