Provkonstruktion

Arskurs: 5
Amne: Sl6jd

Tema: Syslojd

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskaper och fardigheter inom
syslojd, sarskilt deras formaga att arbeta med textil samt tillampa
grundlaggande tekniker inom somnad och monsterkonstruktion.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

I slojd for arskurs 5 ska eleverna ges mojlighet att arbeta med olika material
och verktyg, daribland textil i sysl6jd. Eleverna ska ocksa lara sig
grundlaggande tekniker inom somnad och monsterkonstruktion samt forsta
hur man skapar produkter utifran sina idéer.

Kunskapskrav

Eleven kan gora enkla skisser eller modeller av sina idéer for en produkt.
Eleven kan ocksa anvanda de verktyg och tekniker som kréavs for att
genomfora slojdprocessen.

Prov

Faktafragor

1. Vilken typ av tyg anvands oftast for att skapa en tygpase?
A) Lader

B) Siden

C) *Bomull**

D) Nylon

2. Vad ar en raksom?



A) En dekorativ sysom

B) **En vanlig som for att sy ihop tva tygbitar**
C) En typ av overkastning

D) En som for att sy knappar

3. Vilket verktyg anvander du for att klippa tyg?
A) kS axk

B) Kniv

C) Skruvmejsel

D) Téng

4. Vad kallas det nar man forbereder en somnad genom att rita monstret pa
tyget?

A) Somning

B) *Monsterkonstruktion**

C) Forskarning

D) Stygnning

5. Vilket av foljande material ar en bra val for en dekorationsprodukt?
A) **Satin**

B) Vattentalig plast

C) Papp

D) Hardboard

6. Vilket verktyg anvands for att sy fast knappar?
A) KRN gk

B) Trad

C) Méttband

D) Spik



7. Vad &r en viktig sékerhetsregel nar man arbetar med nalar?
A) Att anvanda dem samtidigt som man pratar med kompisar

B) **Att alltid satta dem i naldynan nar de inte anvands**

C) Att kasta dem bort efter anvandning

D) Att anvanda dem for nagot annat &n somnad

8. Vilken typ av stygn anvands for att sy ihop tva tygbitar i kanten?
A) Broderistygn

B) **Overedge-som**

C) Applikation

D) Monstersom

9. Vilken farg har trad som ofta anvands for att sy pa maskiner?
A) Svart

B) **Vitt+*

C) Gron

D) Blatt

10. Vad bor du alltid ha pa dig for att vara séaker nar du arbetar med
verktyg?

A) Inga klader

B) Smycken

C) **Skyddsglasogon**

D) Handgjorda klader

11. Vilken typ av material skulle vara olampligt for en tygpase?
A) Bomull

B) Linne

C) **Plast**



D) Velvet

12. Nar ska du anvanda en somnadsmonster?

A) **Nar du vill folja en design for att skippa gissningar**

B) Aldrig

C) Endast for klader

D) For att gora originaldesign

13. Vad ar det primara syftet med att skapa en skiss innan du borjar sy?
A) Att gora det lattare

B) **For att visualisera din idé**

C) For att forlanga arbetstiden

D) Att kunna byta idé senare

14. Vad kallas det omrade pa tyget som du lamnar fér sommen?
A) *Somsman**

B) Tygkanter

C) Utslapp

D) Innersom

15. Vad ar en av de forsta sakerna du behover gora innan du syr?
A) Péaborja projektet direkt

B) **Valja tyget**

C) Skriva ned dina tankar

D) Ta en paus

Resonerande fragor

1. Beskriv en egen idé for en syslojdsprodukt. Fundera pa material och
teknik du skulle anvanda och varfor.

Syftet med denna fraga ar att bedoma elevernas kapacitet att tillampa sina

kunskaper om material och tekniker i en egen design.



2. Hur kan du sékerstélla att ditt projekt blir bade funktionellt och estetiskt
tilltalande? Ge exempel.

Fragan mojliggor for eleverna att reflektera over designval och funktionalitet
i sina skapelser.

3. Vad har du lart dig om vikten av att folja sakerhetsregler under syslojd?
Ge ett exempel.

Genom att svara pa denna fraga far eleverna mojlighet att visa forstaelse for
sakerhet i verkstaden.

4. Forklara hur feedback fran lararen kan paverka ditt arbete i syslojd.

Denna fraga syftar till att fa eleverna att tdnka pa betydelsen av
aterkoppling och sin egen utveckling.

5. Vilka utmaningar har du st6tt pa under ditt syslojdsprojekt och hur 16ste
du dem?

Har kan eleverna exponera problemlosning och reflektion over sina
erfarenheter under skapandeprocessen.

6. Diskutera valet av farger och monster for ditt projekt. Hur reflekterar de
din personliga stil?

Denna fraga ger eleverna chansen att koppla sin design till identitet och
kreativitet.

7. Om du fick valja ett nytt projekt for syslojd, vad skulle det vara och varfor?

Fragan ger mojlighet for eleverna att tdnka framat och formulera nya idéer
for framtida arbete.

8. Hur tror du att de tekniker du lart dig i syslojd kan tillampas i andra
sammanhang, exempelvis hemma? Ge exempel.

Denna fraga syftar pa att eleverna ser samband mellan skolan och det
verkliga livet, och att applicera kunskaper utanfor klassrummet.

Bedomning
Provet kan bedomas med foljande poangsystem:

Faktafragor: 1 poang per korrekt svar, totalt 15 poéng. Resonerande fragor:
3 poang per fraga, totalt 24 poang.

For betyg E kravs minst 8 poang, for betyg C kravs 12 poang (varav minst 3



poéng fran resonerande fragor), och for betyg A krévs 18 poang (varav minst
5 poang fran resonerande fragor).
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