Provkonstruktion

Arskurs: 6
Amne: Matematik
Tema: Koordinatsystem

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse av koordinatsystem,
inklusive formagan att anvanda koordinater for att beskriva punkter, plotta
dessa punkter samt dra linjer och losa problem kopplade till
koordinatsystem.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denna provkonstruktion kopplar till det centrala innehallet: “Koordinater
anvands for att beskriva punkter i ett plan och hur man plottar punkter samt
drar linjer i ett koordinatsystem.”

Kunskapskrav

Provet kommer att testa foljande kunskapskrav: “Eleven kan anvanda ett
koordinatsystem for att beskriva och rita punkter samt losa problem som
involverar koordinater.”

Prov

Faktafragor

2. Vad representerar x-axeln i ett koordinatsystem?
A) Horisontella varden

B) Vertikala varden

C) Bada varden

D) Inga varden

3. Vilken punkt ligger pa koordinaterna (4, 2)?



A) 4 enheter upp, 2 enheter till vanster
B) 4 enheter till hoger, 2 enheter ner

C) 4 enheter till hoger, 2 enheter upp
D) 4 enheter ner, 2 enheter till vanster

4. Vad ar skillnaden mellan x- och y-axeln?

A) X-axeln ar alltid storre

B) X-axeln representerar vertikala varden

C) X-axeln representerar horisontella varden
D) Y-axeln representerar horisontella varden

5. Hur manga kvadranter finns det i ett koordinatsystem?
A1l
B) 2
014
D)8

6. Vilket koordinatpar representerar punkten langst till hoger i kvadrant I?
A) (5, 0)

B) (0, 5)

C) (5, 5)
D) (3, 2)

7. Om du plottar (2, 3), vilket av foljande ar korrekt?
A) Du gar 2 enheter upp och 3 enheter at vanster

B) Du gar 2 enheter at hoger och 3 enheter upp
C) Du gar 3 enheter ner och 2 enheter at vanster

D) Du gar 3 enheter at hoger och 2 enheter ner

8. Vilket verktyg kan du anvanda for att dra linjer i ett koordinatsystem?
A) Suddgummi

B) Penna

C) Linjal

D) Fargpennor

9. Hur kan koordinater hjalpa oss att 1osa problem i vardagen?
A) De kan inte hjalpa alls

B) De hjalper bara i skolan

C) De anvands for att hitta platser

D) De anvands for att spela spel

10. Vad betyder koordinaten (0, 5)?

A) Punkten ligger 0 enheter till hoger och 5 enheter ner

B) Punkten ligger 0 enheter till hoger och 5 enheter upp
C) Punkten ligger 5 enheter till vanster och 0 enheter upp

D) Punkten ligger 5 enheter ner och 0 enheter till vanster



11. Vilken punkt ligger pa y-axeln?
A) (3, 2)

0, 3)

(4, 0)
(2, 0)

vow

12. Vad kan man skapa med hjalp av koordinater?
A) Geometriska figurer

B) Musik

C) Ljud

D) Text

13. Hur ser ett koordinatsystem ut?
A) En ruta

B) En cirkel

C) Tva linjer som Korsar varandra
D) En punkt

14. Vad hander om man plottar (0, 0)?
A) Punkten visas pa x-axeln

B) Punkten visas pa y-axeln

C) Punkten visas i origo

D) Punkten forsvinner

15. Hur representeras koordinater i matematik?
A) Med bokstaver

B) Med siffror i parenteser

C) Med ritningar

D) Med ord

Resonerande fragor

1. Beskriv hur du skulle forklara ett koordinatsystem for en klasskamrat.
Syftet ar att ge eleverna méjlighet att visa sin forstéelse for uppbyggnaden
av koordinatsystemet.

2. Ge exempel pa hur koordinater anvénds i verkliga livet.
Fragan ger eleverna chansen att koppla sina kunskaper till praktiska
anvandningar av koordinatsystem.

3. Forklara hur man kan matematiskt rakna ut avstandet mellan tva punkter
i ett koordinatsystem.

Denna fraga testar elevens formaga att anvanda matematiska metoder for
att 1osa problem.

4. Diskutera vitsen med att anvanda koordinatsystem i kartor och GPS.



Syftet ar att ge elever mojlighet att resonera kring praktiska tillampningar
av teorin.

5. Hur skulle en figur som skapats med koordinater se ut om du forandrar en
koordinat?

Fragan utmanar eleverna att tdnka kreativt och analytiskt kring paverkan av
koordinater.

6. Resonera kring skillnaderna mellan olika typer av figurer som kan skapas
i ett koordinatsystem.

Syftet ar att hjalpa eleverna att se samband mellan koordinater och
geometriska former.

7. Vad skulle handa om alla koordinater forflyttades en enhet upp?
Denna fraga testar forstaelse for konceptet koordinatsystem och forandring.

8. Reflektera over hur viktiga koordinatsystem ar i moderna teknologier
sasom datorspel och design.

Fragan syftar till att fa eleverna att se den breda betydelsen av deras
matematiska kunskaper.

Bedomning

Provets poangsattning for faktafrdgorna: Varje korrekt svar ger 1 poang. For
de resonerande fragorna ges upp till 3 poang beroende pa djup och relevans
1 svaret.

For betyg E kravs totalt minst 8 poang, for betyg C minst 12 poang (varav
minst 3 poang fran resonerande fragor) och for betyg A minst 18 poéang
(varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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