Provkonstruktion

Arskurs: 6
Amne: Sl6jd

Tema: Atervinning i syslojd

Syfte

Syftet med provet ar att eleverna ska demonstrera sin forstaelse for
hallbarhet, atervinning och kreativt skapande i syfte att utveckla deras
praktiska och teoretiska fardigheter inom syslojd.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Eleverna ska lara sig om hallbarhet och atervinning i sina skapande
processer. I syslojd ingar att arbete med atervunna material, dar fokus ligger
pa hur gamla foremal kan fa ett nytt liv genom kreativt skapande. Centralt
innehall syftar till att eleverna ska fa forstaelse for hur val av material och
hallbara metoder paverkar bade miljon och sina skapelser.

Kunskapskrav

Eleven kan vélja och anvanda atervunna material i sitt skapande arbete.
Eleven kan &ven redogora for valet av material och dess paverkan pa miljon.
Vidare kan eleven anvanda grundlaggande tekniker och visa kreativitet i sina
projekt.

Prov

Faktafragor

1. Vad innebar atervinning?

A) Att slanga saker i soporna

B) Att ateranvanda material

C) Att ge gamla foremal nytt liv

D) Att kopa nya produkter



2. Vilket av foljande ar ett exempel pa atervunna material?
A) Gamla klader

B) Ny tygbit

C) Plastforpackningar

D) Papper fran en ny bok

3. Vad ar en hallbar metod?

A) Att anvanda sa mycket material som majligt

B) Att ta hansyn till miljon i val av material

C) Att arbeta sa snabbt som majligt

D) Att endast anvanda nya material

4. Vilken teknik anvands vanligtvis i syslojd?

A) Somnad

B) Méla med akrylfarg

C) Snickra med tra

D) Skulptera i lera

5. Vad ska man tanka pa nar man valjer material for ett atervinningsprojekt?
A) Priset pa materialet

B) Hur mycket material som finns tillgangligt

C) Materialets paverkan pa miljon

D) Vilka farger som ar populara

6. Vad ar syftet med att arbeta med atervunna material?
A) Att skapa nagot nytt av gammalt

B) Att fa hogre betyg

C) Att fylla tid under lektionen

D) Att visa vad man kan kopa



7. Hur kan man skapa kreativitet nar man arbetar med atervunna material?

A) Genom att folja instruktioner noga

B) Genom att tanka utanfor boxen

C) Genom att alltid anvanda samma teknik

D) Genom att bara kopiera andras idéer

8. Vilken typ av projekt kan man gora med atervunna klader?
A) Skapa nya klader fran scratch

B) Slanga dem i soporna

C) Gora vaskor eller kuddar

D) Mala dem for att dekorera

9. Hur bidrar atervinning till en béattre milj6?

A) Genom att skapa mer skrap

B) Genom att minska avfallet

C) Genom att oka konsumtionen

D) Genom att forstora gamla material

10. Vad kan elevers reflektioner over materialval leda till?
A) Mer forvirring

B) Battre val i framtiden

C) Hogre stressnivaer

D) Ingen skillnad

11. Vilken typ av syftande projekt ar exempel pa atervinning i syslojd?
A) Skapa saker av gamla klader

B) Skriva om kallsortering

C) Mala tavlor

D) Bygga en ny hylla



12. Varfor ar det viktigt att visa upp skapelser for klassen?
A) For att fa ris for daliga idéer

B) For att fa feedback och idéer fran andra

C) For att skryta om sina prestationer

D) For att fa betyg

13. Vilka material kan man anvanda i syprojekten?

A) Atervunna klader och textilier

B) Endast nya klader

C) Plast och papper

D) Ingen av ovanstaende

14. Vilket av f6ljande dilemma kan uppsta vid arbete med atervunna
material?

A) For lite material

B) Att ingen vill hjalpa till

C) Svarigheter i tekniken som anvands
D) Att inget material ar tillgangligt

15. Vilka fardigheter kan utvecklas genom att arbeta med atervunna
material?

A) Kreativitet och problemlosning
B) Att bara folja instruktioner

C) Att forsta ny teknik

D) Att ignorera miljofragor
Resonerande fragor

1. Beskriv hur du valde dina atervunna material och varfor.

Syftet med denna fraga ar att eleverna ska visa djupgaende reflektion kring

sina val av material.



2. Hur ténker du att dina skapelser kan paverka miljon?

Denna fraga ger eleverna mojlighet att diskutera och analysera
miljopaverkan av sina kreativa arbeten.

3. Kan du ge exempel pa hur ditt projekt blev en produkt av atervinning?

Genom att svara ger eleverna en klar bild av hur deras projekt konkretiserar
atervinning.

4. Vilka tekniker anvande du i ditt projekt och varfor valde du dem?
Fragan uppmanar eleverna att reflektera over sina tekniska val i skapandet.
5. Vilka utmaningar stétte du pa och hur loste du dem?

Hér kan eleverna visa pa problemlosningsférmaga och kreativitet i sitt
arbete.

6. Hur kan dina erfarenheter fran detta projekt paverka framtida skapelser?

Fragan syftar till att eleverna reflekterar over lardomar som kan tillampas
framover.

7. Diskutera vikten av kreativitet nar man arbetar med atervunna material.

Denna fraga utforskar elevernas forstaelse for kreativitetens roll i
atervinning.

8. Kan du beskriva ett alternativt satt att anvanda de material du valde?

Séledes uppmanas eleverna att tanka pa mangsidigheten i atervunna
resurser.

Bedomning

Faktafragorna ger maximalt 15 poédng. Varje ratt svar ger 1 poang.

De resonerande fragorna ger maximalt 12 poang. Varje resonerande fraga
ger hogst 2 poang.

For att na betyg E kravs minst 8 podng sammanlagt.

For betyg C kravs 12 poang, varav minst 3 poang fran de resonerande
fragorna.

For betyg A kravs 18 poédng, varav minst 5 poang fran de resonerande
fragorna.
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