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Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denna prov kommer att fokusera pa att identifiera, skapa och beskriva
monster i talféljder samt att forsta och anvdnda matematiska likheter och
ekvationer. Eleverna kommer att lara sig att arbeta med regelbundna
monster och tillampa dessa i olika sammanhang.

Kunskapskrav

Eleven kan identifiera och beskriva monster i tal och anvanda likhetstecknet
i matematiska samband.

Prov

Faktafragor

1. Vilken av foljande sekvenser ar ett monster?
A)1,2,4,8
B)2,4,6,8
C)1,35,7
D) 10, 20, 30, 40
Ratt svar: B
2. Vad ar regeln for monstret 3, 6, 9, ...?
A) Addera 3
B) Addera 2
C) Addera 4



10.

D) Addera 5
Ratt svar: A

. Vad kravs for att en sekvens ska vara ett matematiskt monster?

A) Den maste vara slumpmassig

B) Den maste ha en regel

C) Den maste vara kort

D) Den maste anvanda endast hela tal
Ratt svar: B

. Vilket uttryck ar en likhet?

A)5+2
B)3x =15
C)20-5
D)8+ 6
Ratt svar: B

. Vad betyder likhetstecknet?

A) Olikhet mellan tva tal

B) Att tva varden ar lika

C) Att ett varde delas med ett annat varde
D) En forandring i varde

Ratt svar: B

Om monstret ar 5, 10, 15, 20, vad ar nasta tal?
A) 30

B) 25

C) 35

D) 40

Ratt svar: B

. Vilken regel foljer monstret 1, 4, 9, 16...7

A) Addera 2

B) Addera i okande antal

C) Kvadrera varje tal

D) Multiplicera med 2

Ratt svar: C

Vad hander om vi tillsatter 1 till monstret 2, 4, 6, ...?
A) 2, 3,4, ..

B)3,5,7, ..

C)4,6,8, ...

D)1,2,3, ..

Ratt svar: B

Vilket av foljande ar en regel for att skapa ett monster?
A) Addera 0

B) Multiplicera med 1

C) Addera ett konstant varde

D) Inga andringar

Ratt svar: C

Vad ar en talfoljd?



A) En grupp av olika bokstaver
B) En sekvens av tal ordnade enligt en viss regel
C) En manniskas alder i siffror
D) En lista over matematiska operationer
Ratt svar: B
11. Vad heter monstret 1, 2, 3, 4...7?
A) Triangulart monster
B) Kvadratiskt monster
C) Adderande monster
D) Exponentiellt monster

Ratt svar: C
12. Vilket av foljande kan representeras som en likhet?
A)5+5
B)2+3=5
C)10-2
D)9/3
Ratt svar: B

13. Vad beskriver en monsterregel?
A) En beskrivning av en slumpmassig sekvens
B) En metod for att losa matematiska problem
C) En regel som definierar hur ett monster skapas
D) En enkel addition
Ratt svar: C
14. Vilket av foljande tal kan inte inga i monstret 2, 4, 6, ...?
A)8
B) 10
C)5
D) 12
Ratt svar: C
15. Vilken typ av monster ar “x, x+3, x+6, ..."”?
A) Konstanta monster
B) Aritmetiska monster
C) Geometriska monster
D) Inga monster
Ratt svar: B
16. Hur kan vi illustrera ett monster grafiskt?
A) Med hjalp av matt och vikt
B) Genom att rita figurer som foljer regeln
C) Genom att skriva ned monstren pa en lista
D) Med ord som beskriver monstret
Ratt svar: B

Resonerande fragor

1. Forklara hur monster kan hjalpa oss vid problemlosning. Syftet med
denna fraga ar att ge eleverna mojlighet att koppla monster till



praktisk tillampning.

2. Beskriv en situation i vardagen dar du stott pa ett matematiskt
monster. Har erbjuds eleverna mojlighet att koppla teori till verkliga
exempel.

3. Hur skulle du forklara ett monster till ndgon som inte kanner till det?
Denna fraga ger eleverna utrymme att visa sin kommunikativa formaga
inom matematiken.

4. Kan du ge ett exempel pa nar ett monster inte foljer sin regel och vad
detta innebar? Denna fraga uppmanar eleverna att kritiskt tanka kring
avvikelser i monster.

5. Hur kan matematiska monster kopplas till konst? Syftet ar att eleverna
ska kunna reflektera over sambandet mellan matematik och andra
amnen.

6. Varfor ar det viktigt att forsta monster nar man lar sig algebra? Denna
fraga ger eleverna moéjlighet att forklara sambanden mellan olika
matematiska omraden.

7. Diskutera hur du kan skapa egna matematiska monster med hjalp av
olika operationsmetoder. Har ges utrymme for kreativitet och
applicering av kunskaper.

8. Vilka fordelar ser du med att kunna identifiera monster i matematik?
Denna fraga ger eleverna chansen att utvardera vardet av att forsta
monster generellt.

Bedomning

Faktafragor ger totalt 15 poang och resonerande fragor ger 10 poang. For
betyget E kravs minst 8 poang, for betyg C kravs minst 12 poang (varav
minst 3 poang for de resonerande fragorna) och for betyg A kravs 18 poang
(varav minst 5 poédng for de resonerande fragorna).



