
Provkonstruktion
Årskurs: 7

Ämne: Musik

Tema: Kreativt musikskapande med teknik

Syfte
Syftet med provet är att eleverna ska få möjlighet att visa sin förståelse och
kunskap om hur teknik kan användas i musikskapande och arrangemang.
Provets design syftar till att utvärdera både aspekt av faktakunskaper och
förmågan att resonera kring teknikens inverkan på musikaliskt uttryck.

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll

Eleverna ska ges möjlighet att utforska hur teknik kan användas i
musikskapande och arrangemang. Detta inkluderar att arbeta med digitala
musikinstrument, mjukvaror och applikationer för att skapa egna ljud och
arrangemang.

Kunskapskrav

Eleven kan använda digitala verktyg för att skapa och arrangera musik.
Eleven kan också beskriva sin skapandeprocess och reflektera över hur
teknik påverkar musikaliskt uttryck.

Prov

Faktafrågor

1. Vilken programvara används ofta för att skapa musik?
A) Microsoft Word
B) Adobe Photoshop
C) GarageBand
D) Ableton Live

2. Vad handlar musikskapande med hjälp av teknik om?
A) Användning av mjukvaror för att skapa ljud
B) Endast traditionella instrument
C) Att sjunga låtar



D) Skriva noter för hand

3. Vilken funktion är INTE typisk för musikprogram?
A) Inspelning av ljud
B) Skrivning av texter
C) Användning av loopar
D) Tillägg av effekter

4. Vad kännetecknar digitala musikinstrument?
A) De är alltid dyra
B) De kan skapa ljud via mjukvara
C) De kräver inget strömförsörjning
D) De kan bara spela in ljud

5. Vilket syfte har inmatningsverktyg i musikprogram?
A) Att registrera ljud och noter
B) Att spara filer
C) Att dela musik med andra
D) Att kommunicera med andra program

6. Hur påverkar teknik musikaliskt uttryck?
A) Genom att möjliggöra experimentering med ljud
B) Genom att begränsa kreativiteten
C) Genom att minska musikaliska stilar
D) Genom att hindra användandet av instrument

7. Vad innebär arrangemang i musikskapande?
A) Att organisera och strukturera musikaliska element
B) Att spela låten som den är
C) Att endast skriva ner texten
D) Att använda traditionella instrument

8. Vilken typ av ljud kan skapas med hjälp av teknik?
A) Endast naturliga ljud
B) Endast ljud från instrument
C) Både naturliga och syntetiska ljud
D) Inga ljud

9. Vad är viktigt att tänka på vid musikskapande?
A) Att alltid följa noter
B) Att vara kreativ och experimentera
C) Att inte använda elektriska verktyg
D) Att bara spela kända låtar

10. Vad kan en musikproducent göra?
A) Arrangera och producera låtar



B) Bara framföra musik live
C) Skriva endast texter
D) Endast hantera teknik

11. Hur används loopar i musikskapande?
A) För att spela in sång
B) Endast för att skapa syntetiska ljud
C) För att repetera delar av en låt
D) För att stänga av ljudet

12. Vad är en viktig fördel med digitala verktyg för yngre musiker?
A) De inte kan lära sig grundläggande musik
B) De får lättare tillgång till musikskapande
C) De blir mer begränsade i sitt skapande
D) Det tar längre tid att lära sig

13. Vad innebär att reflektera över sin skapandeprocess?
A) Att ignorerar vad man gjorde
B) Att diskutera med andra
C) Att tänka på vad som fungerade och inte fungerade
D) Att skriva en låttext

14. Hur bör eleverna presentera sina låtar för klassen?
A) Genom att skicka dem via e-post
B) Genom att framföra dem för klassen
C) Genom att spela in dem och skicka in
D) Genom att inte visa dem alls

15. Vilken typ av teknik används för ljudinspelning?
A) Antikvitetsteknik
B) Digital ljudteknik
C) Endast gammal inspelningsteknik
D) Ingen teknik alls

Resonerande frågor

1. Hur skulle du beskriva skillnaden mellan traditionellt och digitalt
musikskapande?
Syftet är att ge elever möjlighet att analysera och resonera kring olika
musikaliska uttryck.

2. På vilket sätt kan olika musikinstrument skapa unika ljud?
Frågan låter eleverna utforska ljudets karaktär och instrumentens roll i
musikskapandet.

3. Hur kan teknik förstärka din kreativa process?



Att ge elever utrymme att reflektera över teknikens påverkan på deras
skapande.

4. Vilka är de största fördelarna och nackdelarna med att använda teknik i
musikskapande?
Elever formar en balanserad uppfattning och kritisk reflektion kring
användningen av teknik.

5. Hur kan digitala verktyg påverka framtiden för musiker?
Elekter stimuleras att tänka framåt och resonera kring musikens utveckling.

6. Vad innebär det att experimentera med musikprogram?
Frågan öppnar för diskussion kring creativity och utforskande i
musikskapande.

7. Hur påverkar din egen musikkultur dina skapandeprocesser och val av
ljud?
Elever reflektera över kulturella influenser i deras musikskapande.

8. Vilka etiska överväganden anser du är viktiga vid digital
musikproduktion?
Denna fråga uppmuntrar till diskussion om ansvar och frågor kring
upphovsrätt.

Bedömning
Faktafrågorna ger totalt 15 poäng och resonerande frågor ger totalt 8
poäng.

För betyg E krävs totalt 8 poäng, för betyg C krävs totalt 12 poäng (minst 3
poäng från resonerande frågor) och för betyg A krävs totalt 18 poäng (minst
5 poäng från resonerande frågor).
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