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Provkonstruktion

Provkonstruktion

Arskurs: 7
Amne: Musik

Tema: Musik och teknologi

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskaper om hur teknologi
paverkar musikproduktion och musikaliskt skapande, samt deras formaga att
anvanda digitala verktyg i musikskapandet.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Eleverna ska fa mojlighet att forsta hur teknologi paverkar musikproduktion
och musikaliskt skapande. Detta inkluderar att anvanda digitala verktyg och
program for att skapa, spela in och redigera musik.

Kunskapskrav

Eleven kan med viss sakerhet anvanda digitala verktyg for att skapa musik
och deltar aktivt i musikaliska processer. Eleven kan ocksa beskriva hur
teknologi har forandrat musikalisk produktion och upplevelse.

Prov

Faktafragor

1. Vad ar GarageBand?

A) En vanlig inspelningsstudio
) En digital musiktjanst

) En sangtextskrivare

)

B
C
D) En musikproduktionsapp



2. Vilken typ av teknik anvands for att spela in ljud?
A) Analog teknik

B) Digital teknik

C) Bada alternativen

D) Ingen teknik

3. Vilket program ar INTE ett digitalt musikprogram?
A) Ableton Live

B) FL Studio

C) Microsoft Word

D) Logic Pro

4. Vad handlar musikproduktion om?
A) Att sjunga

B) Att komponera texter

C) Att skapa och bearbeta musik
D) Att spela live

5. Vad innebar sampling?

A) Att lyssna pa musik

B) Att ta en del av en lat for att anvanda i en annan
C) Att mixa olika latar

D) Att skriva egna latar

6. Vilket av foljande ar ett digitalt instrument?
A) Piano

B) Trummor
C) Synthesizer
D) Fiol

7. Vad innebar att redigera musik?
A) Att sjunga battre

B) Att spela in igen

C) Att justera ljud och effekter i en lat

D) Att komponera musik

8. Vilken funktion har en sequencer?

A) Att spela in ljud

B) Att arrangera och spela upp musiksekvenser
C) Att skapa texter

D) Att mixa ljud

9. Vad anvands MIDI for?

A) Att filma musikvideor

B) Att kommunicera mellan digitala instrument
C) Att skriva latar



D) Att ladda ner musik

10. Vilket av foljande ord beskriver bast “mixning”?
A) Att spela live

B) Att kombinera olika ljudspar for en slutprodukt
C) Att spela in ljud

D) Att arrangera latar

11. Vad ar en loop?

A) En sangtext

B) En inspelning av en egen lat

C) En repetitiv ljudsekvens
D) En typ av instrument

12. Vad star DAW for?

A) Digital Audio Workstation

B) Digital Analog Waveform

C) Direkt Affarsinformationarbetare
D) Digital Artist Work

13. Vad innebar att anvanda effekter i musik?

A) Att forandra latens tempo

B) Att forvranga eller forandra ljudet pa olika satt
C) Att lagga till sang

D) Att spela instrument

14. Vad ar ett audio-interface?

A) Ett program for att spela musik

B) En enhet som konverterar ljudsignaler mellan digitalt och analogt
format

C) En app som skapar musik

D) En typ av ljudsystem

15. Vilket av nedanstaende alternativ ar ett skél att anvanda digital teknologi
i musikskapande?

A) For att spela live

B) For att fa fler mojligheter och verktyg i skapandet

C) For att skriva texter

D) For att spela gamla latar

Resonerande fragor

1. Reflektera over hur du anvander teknologi i din musikskapande process.
Syftet ar att lata eleverna beskriva sin personliga anvandning av digitala
verktyg.



2. Pa vilket satt tror du att musikproduktionen har forandrats jamfort med
tidigare?

Detta ger eleverna mojlighet att visa sin forstaelse for teknologi och
musikens historia.

3. Hur kan olika ljud och effekter paverka ditt musikstycke?
Har far eleverna resonera kring kreativitet och ljuddesign.

4. Diskutera fordelar och nackdelar med digital musikproduktion.
Detta ger eleverna mojlighet att kritiskt tanka kring amnet.

5. Vilka utmaningar kan du tanka dig med att skapa musik digitalt?
Eleverna far tdnka pa problem som kan uppsta i den digitala processen.

6. Pa vilket satt kan teknologi inspirera kreativa idéer?
Detta ger mojlighet for eleverna att resonera om sambandet mellan
teknologi och kreativitet.

7. Hur skulle ditt musikstycke se ut om du skapade det utan teknologi?
Eleverna far moéjlighet att reflektera 6ver skillnaderna mellan digitalt och
traditionellt skapande.

8. Vilken roll tror du att ett specifikt musikprogram spelar i dagens
musikscen?

Detta ger eleverna en chans att spekulera och resonera kring olika
musikprograms inverkan pa musik.

Bedomning

Provet kan bedémas med totalt 30 poang. Faktafragor ger totalt 15 poéang (1
poang per fraga) och resonerande fragor ger totalt 15 poang (2 poang per

fraga). For betyg E kravs minst 8 poang, for betyg C 12 poang (varav minst 3

poéng fran resonerande fragor) och for betyg A 18 poang (varav minst 5
poang fran resonerande fragor).



