Provkonstruktion

Arskurs: 7
Amne: Musik

Tema: Musikens framtid och digitalisering

Syfte

Syftet med detta prov ar att bedoma elevernas kunskaper kring hur
digitalisering paverkar musikproduktion, distribution och konsumtion.
Genom provet ska eleverna visa sin forstaelse for aktuella trender och
diskussioner kring musikens framtid i det digitala landskapet.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Eleverna ska fa insikt om hur digitalisering paverkar musikproduktion,
distribution och konsumtion. Detta inkluderar att férsta hur
streamingtjanster, musikprogram och sociala medier har forandrat
musiklandskapet och hur dessa férandringar paverkar bade musiker och
lyssnare.

Kunskapskrav

Eleven kan beskriva och analysera hur digitalisering har forandrat
musikbranschen. Eleven kan ocksa ge exempel pa nya musiktrender och
diskutera deras inverkan pa musikens framtid.

Prov

Faktafragor

1. Vilken plattform anses vara mest popular for streaming av musik?
A) Spotify

B) Apple Music

C) Tidal

D) YouTube

2. Vad innebar streaming av musik?
A) Att ladda ner musik till datorn
B) Att lyssna pa musik i realtid utan att ladda ner



C) Att spela musik fran en CD-skiva
D) Att skicka musik via e-post

3. Vilken effekt kan digitalisering ha pa upphovsratt?
A) Okad risk for piratkopiering

B) Minskat intresse for musik

C) Fler konserter

D) Ingen paverkan pa upphovsratten

4. Vad ar en viktig fordel med musikdistribution via internet?
A) Langre skivslapp

B) Hogre priser

C) Okad tillgang for lyssnare

D) Farre musikaliska genrer

5. Vilket av foljande program anvands ofta for musikproduktion?
A) Ableton Live

B) Microsoft Word

C) Adobe Photoshop

D) Final Cut Pro

6. Vad innebar term “viral” i samband med musik?
A) En sjukdom

B) Snabb spridning av latar via sociala medier
C) Musik som spelas pa radio

D) Musik som inte ar popular

7. Vilket av f6ljande ar ett exempel pa en social plattform fér musik?
A) Wikipedia

B) Facebook

C) Snapchat

D) SoundCloud

8. Hur har digitaliseringen paverkat hur musiker interagerar med sina fans?
A) Minskat engagemang

B) Fler livekonserter

C) Direkt kommunikation via sociala medier

D) Farre fans

9. Vad ar en skillnad mellan nedladdning och streaming?

A) Det ar samma sak

B) Nedladdning sparar musik pa enhet, streaming kraver internet
C) Streaming ar dyrare

D) Nedladdning ar lagligt

10. Vad kan musiker gora for att anpassa sig till en digitaliserad



musikmarknad?

A) Endast spela livekonserter

B) Inte anvanda sociala medier

C) Anvanda online-marknadsforing
D) Sluta spela musik

11. Vilket av foljande kan betraktas som en digital musikdistributionstjanst?
A) Spotify

B) Kodak

C) Barnes & Noble

D) Blockbuster

12. Vad innebar “upphovsratt” inom musik?

A) Rattigheten till att kontrollera anvandningen av musik
B) Att gratis sprida musik

C) Att musiken kan andras av vem som helst

D) Att all musik ar offentlig egendom

13. Vad kan vara en negativ aspekt av digitalisering inom musik?
A) Piratkopiering kan minska inkomster for musiker

B) Musik blir lattare att skapa

C) Fler festivaler

D) Okad spridning av musik

14. Vad kan vara en trend i framtidens musik?
A) Minska anvandningen av teknik

B) Flera samarbetsprojekt mellan artister
C) Fewer concerts

D) Ingen forandring i musikstilar

15. Hur kan digitalisering paverka musikaliskt varde?
A) OKkar tillgangen men kan sanka vardet

B) Minskar tillgangen

C) Ingen paverkan

D) Okar endast vardet

Resonerande fragor

1. Hur tror du att musikens konsumtionssatt kommer att forandras de
kommande aren?

Syftet med denna fraga ar att lata eleverna analysera och resonera kring
framtida trender utifrén sin kunskap och insikt.

2. Vad tycker du ar den storsta utmaningen musiker star infor i den digitala
eran?
Denna fraga uppmuntrar eleverna att reflektera och kritiskt granska



problem som kan uppsta i en digitaliserad musikindustri.

3. Hur kan musiker anvanda sociala medier for att bygga sin publik?
Eleverna far méjlighet att diskutera strategier och effekter av digitalisering
pa relationsbyggande med fans.

4. Vilken paverkan har digitalisering haft pa musikaliska genrer och stilar?
Denna Oppna fraga ger eleverna moéjlighet att analysera hur genrer kan
forandras i en digital varld.

5. Hur kan forandringar i musikdistribution paverka nya talanger inom
musik?

Fragan ger eleverna mojlighet att resonera kring moéjligheter och
svarigheter for nya artister.

6. Vilka etiska fragor kan uppsta med digitalisering av musik?
Eleverna far reflektera kring moral och etik kopplat till musik och digital
teknik.

7. Pa vilket satt kan liveframtradanden paverkas av digitalisering?
Denna fraga 6ppnar upp for diskussion om hur traditionella framtradanden
paverkas av nya teknologier.

8. Hur skulle du sammanfatta digitaliseringens totala effekt pa
musikbranschen?

Eleverna ges mojlighet att formulera en helhetssyn och analysera olika
element av digitaliseringens paverkan.

Bedomning

Faktafragor ger eleverna mojlighet att samla upp till 15 poéng. Resonerande
fragor kan ge upp till 8 poang. For betyget E kravs minst 8 poang totalt, for
betyget C minst 12 poang (varav minst 3 poang fran resonerande fragor),
och for betyget A kréavs totalt 18 poang (varav minst 5 poang fran
resonerande fragor).
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