Provkonstruktion

Arskurs: 8
Amne: Bild

Tema: Animerade berattelser

Syfte

Syftet med provet ar att utvardera elevernas forstaelse och formaga att
skapa animerade berattelser samt deras formaga att reflektera 6ver och
analysera den egna skapandeprocessen.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

I denna lektion kommer eleverna att lara sig grundlaggande tekniker for att
skapa animerade berattelser. De kommer att utforska hur man anvander
bade bild och ljud for att bygga upp en narrativ struktur genom animation.

Kunskapskrav

Eleverna ska kunna anvanda olika tekniker for bildskapande och skapa en
enklare berattelse genom animation samt analysera och reflektera over sin
egen skapandeprocess.

Prov

Faktafragor
1. Vad ar huvudsyftet med animation?

» A. Att skapa stillbilder

» B. Att beratta en historia
o C. Att mala bilder

e D. **Att visa statistik**

2. Vad innebar stop-motion teckning?

o A. **En teknik dar varje bild tas i taget och sedan satts samman**
» B. En teknik som endast anvander datoranimation
« C. En teknik for att mala pa duk



» D. En teknik for att skapa 3D-modeller
3. Vilken del av en berattelse beskriver karaktarens utveckling?

* A. Inledningen

* B. **Huvudberattelsen**
e C. Avslutningen

« D. Ingen av ovanstaende

4. Vad kan eleverna anvanda for att skissa sina berattelser?

e A. Datorer

e B. *Papper och penna**
« C. Malarverktyg

» D. Mobiltelefoner

5. Hur viktig ar ljudanvandning i animerade berattelser?

o A. ¥*Mycket viktig**

* B. Inte viktig alls

 C. Viss betydelse

» D. Endast viktig i ljudspelningar

6. Vilken teknik ar INTE en typ av animation?

e A. Traditionell animation

e B. **Realistisk animation**
e C. Stop-motion

 D. Digital animation

7. Vad handlar den avslutande reflektionen for eleverna om?

o A. Att rita karaktarer

» B. **Att dela med sig av vad de har lart sig**
» C. Att diskutera teknik

» D. Att betygsatta varandra

8. Vilken typ av berattelse fick eleverna i uppdrag att skapa?

¢ A. En roman

o B. *En kort animerad berattelse**
e C. En sagobok

e D. En filmmanus

9. Vad ar en nyckelkomponent i berattande?

e A. *Handling**



10.

e B. Teknik
e C. Design
e D. Fargval

Vilken av foljande &r viktig for att halla publiken intresserad i en

animerad berattelse?

11

12.

13.

14.

15.

» A. **En engagerande berattelse**
« B. En lang berattelse

» C. Komplexa karaktarer

* D. En statisk bakgrund

. Vad ar en av utmaningarna med att animera berattelser?

o A. **Tidskravande process**
o B. Brist pa idéer

 C. For lite teknik

» D. Ingen vagledning

Vilken funktion har ljud i animation?

» A. For att fylla tid

e B. **For att forstarka berattelsen**
» C. Endast som en bakgrund

e D. Ingen funktion

Nar ska eleverna brainstorma sina beréattelseidéer?

e A. Innan praktiskt arbete

» B. *Under berattelseutveckling**
» C. Efter animation

» D. Efter reflektion

Vad kan eleverna anvanda for att skapa animationer?

 A. Sma figurer

» B. Papper

o C. *Digitala verktyg**
 D. Inga verktyg

Vad ar syftet med den avslutande reflektionen?

o A. **Diskutera och analysera deras arbete**
» B. Bedoma klasskamrater

e C. Skriva ned sina poang

+ D. Ga igenom bocker



Resonerande fragor

1. Vilka tekniker tycker du var mest effektiva i ditt arbete med animation och
varfor? (Syftet ar att uppmuntra till djupgaende sjalvreflektion och analys av
anvand teknik.)

2. Hur paverkar berattelsens struktur animationens effekt och budskap?
(Eleven far moéjlighet att utforska forhallandet mellan struktur och budskap.)

3. Vad larde du dig om berattande genom animation under denna lektion och
hur kan du anvanda detta i framtiden? (Fragan syftar till att mojliggora
djupare larande och framtida tillampningar.)

4. Diskutera hur ljud och bild samverkar i ditt animerade verk. (Eleven ges
mojlighet att reflektera over multimediala aspekter.)

5. Vilka utmaningar st6tte du pa under skapandeprocessen och hur évervann
du dem? (Fragan ger mojlighet till problemanalys och reflektion over
problemlosning.)

6. Hur paverkar den animerade stilen valet av beréattelse? (Eleven ombeds
att forsta stilen i relation till innehallet.)

7. Hur kan dina erfarenheter av att skapa animationer paverka ditt framtida
skapande i andra medier? (Fragan syftar till att koppla erfarenhet till
framtida larande.)

8. Pa vilket sétt kan dina egna intressen forma berattelsen du vill animera?
(Eleven far moéjlighet att relatera personliga intressen till
skapandeprocessen.)

Bedomning

Provet kan bedomas med totalt 30 poang. For E kravs minst 8 poang, for C
minst 12 poang (darav minst 3 poédng fran resonerande fragor) och for A
minst 18 poang (darav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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