Provkonstruktion

Arskurs: 8
Amne: Sl6jd

Tema: Praktiska syovningar: Avancerade syslojdstekniker

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskaper och fardigheter inom
avancerade somnadstekniker samt deras formaga att tillampa dessa tekniker
i praktiskt arbete.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

I syslojd ska eleverna fa mojlighet att fordjupa sig i avancerade
somnadstekniker och praktiskt tillampa dessa i skapandet av ett eget
projekt. Lektionen fokuserar pa att 6va upp skills som appliqué, 6gla och
dekorativa sommar, samt att tillverka en produkt med dessa tekniker.

Kunskapskrav

Eleven kan genomfora hantverks- och designprocesser inom syslojd, valja
och motivera val av material och teknik, och skapa en funktionell och
estetiskt tilltalande produkt.

Prov

Faktafragor
1. Vilken somnadsteknik innebar att man faster tygbitar pa en annan tygbit?
¢ A) Dekorativa sommar
« B) Ogla
» C) Appliqué
e D) Knopar

2. Vad ar syftet med att anvanda dekorativa sommar?

» A) For att skapa design och estetik
e B) For att forstarka sommar



« C) For att fasta tva tygstycken
» D) For att gora somnadsprocessen snabbare

3. Vilken av foljande verktyg ar viktig att anvanda nar man syer med ogla?

¢ A) Sax

« B) Nalar

e C) Lim

e D) Méattband

4. Vad ska man alltid tdnka pa nar man arbetar med somnad?

e A) Att gora det snabbt

 B) Sakerhetsatgarder och verktygshantering
« C) Att anvanda sa mycket tyg som majligt

e D) Att bara sy i rakt monster

5. Vilken typ av projekt kan man gora med appliqué?

¢ A) En sicksack-som

* B) En tygvaska

e C) En kudde med knapp
e D) En troja

6. Vad ar en ogla i syslojd?

e A) En typ av tyg

* B) En dekorativ som som gors genom att sy i en cirkel
e C) En teknik for att fasta tyg

» D) Ett verktyg for att mata

7. Vilken metod ska man anvanda for att lagga till en dekorativ kant pa en
produkt?

e A) Dekorativa sommar
» B) Appliqué

* C) Ogla

e D) Knytning

8. Vad ingar i en hantverks- och designprocess i syslojd?

e A) Endast materialval

e B) Att slutfora produkten utan feedback

¢ C) Val av material, teknik och feedback
* D) Ingen planering

9. Hur kan man forbattra en produkt i syslojd?



10.

» A) Genom att ignorera feedback

* B) Genom att ta emot och implementera feedback
» C) Genom att stressa sig igenom arbetet

¢ D) Genom att sluta arbeta med den

Vilken av foljande ar en vanlig utmaning nar man arbetar med

avancerade tekniker?

11.

12.

13.

14.

15.

« A) Att fa ratt spanning i sommen
» B) Att valja fel tyg

« C) Att ha fér méanga verktyg

* D) Att sy for langsam

Vilken typ av material fungerar bast med appliqué?

e A) Styvt papper

e B) Tunt bomullstyg
e C) Lader

¢ D) Plast

Vad ar en av fordelarna med att anvanda dekorativa sommar?

» A) Det ar billigare

* B) Det okar estetiken och design
» C) Det sveper tyg

e D) Det ar lattare an andra sommar

Hur kan ett elevprojekt bedomas?

* A) Genom att utvardera kreativitet, teknik och funktionalitet
» B) Bara genom att se om det ar fardigt

» C) Utan att ge feedback

« D) Enbart pa utseendet

Vilken typ av feedback ar mest anvandbar for att forbattra tekniken?

» A) Konstruktiv och specifik
* B) Positiv och negativ

» C) Allman och vag

* D) Ingen feedback

Vad innebar att reflektera over sin arbetsprocess?

* A) Att bara fokusera pa det som gick bra

 B) Att tanka pa bade framgangar och utmaningar
e C) Att ge upp efter misslyckanden

» D) Att bli overvaldigad av kanslor



Resonerande fragor

1. Beskriv hur du integrerade en avancerad teknik i ditt projekt och vilken
effekt det hade pa din produkt.

Syftet med denna fraga ar att ge eleven mojlighet att visa djupgaende
forstaelse for tekniker och deras praktiska tillampning.

2. Vad anser du ar den storsta utmaningen nar man arbetar med avancerade
syslojdstekniker, och hur skulle du rekommendera att losa den?

Denna fraga oppnar for kritiskt tdnkande och problemlosning, vilket ar
viktigt for A-nivan.

3. Reflektera over en situation dar du fick feedback. Hur anvande du den for
att forbattra ditt arbete?

Genom att besvara denna fraga far eleven mojlighet att diskutera vikten av
feedback i larandeprocessen.

4. 1 vilken utstrackning tycker du att ditt val av material paverkade utfallet
av ditt projekt? Ge exempel.

Denna fraga uppmuntrar eleven att analysera materialval och dess
konsekvenser i designprocessen.

5. Hur har arbetet med avancerade syslojdstekniker paverkat din syn pa
slojdamnet sa héar langt?

Genom denna fraga kan eleven dela insikter om sitt intresse och
engagemang for amnet.

6. Vilka strategier anvande du for att overvinna svarigheter som uppstod
under processen? Diskutera deras effektivitet.

Fragan ger eleven mojlighet att reflektera 6ver problemlosning och
strategisk tankande i sitt arbete.

7. Hur skulle du kunna anvanda de tekniker du lart dig i framtida projekt?
Ge specifika exempel.

Denna fraga uppmuntrar till framatblickande tankande och tillampning av
kunskaper pa nya sétt.

8. Diskutera hur samarbete och feedback fran klasskamrater kan forbattra
larande i syslojd.

Fragan oppnar for diskussion kring socialt larande och dess roll i



slojdverksamhet.

Bedomning

Provet kan bedémas med totalt 30 poang, dar faktafragorna ger 1 poéng
vardera och de resonerande fragorna ger 2 poang vardera.

For betyg E kravs 8 poang.
For betyg C kravs 12 poang (varav minst 3 poang fran resonerande fragor).
For betyg A kravs 18 poéang (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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