Provkonstruktion

Arskurs: 9
Amne: Sl6jd

Tema: Aterbruk inom metallsl6jd

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskaper och fardigheter kring
konceptet aterbruk inom metallslojd, samt deras formaga att anvanda
kreativa tekniker for att omvandla gamla metallforemal till nya skapelser.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denna provkonstruktion kopplar till laroplanens centrala innehall: “Kreativa
tekniker for att omvandla material, hdmta inspiration fran befintliga foremal
och forstaelse for hallbarhet.”

Kunskapskrav

Provets koppling till kunskapskraven omfattar: “Eleven kan skapa nya
produkter genom aterbruk av metallmaterial, anvanda grundlaggande
tekniker och verktyg.” samt “Eleven kan ocksa diskutera vikten av hallbarhet
och atervinning i sl6jd.”

Prov

Faktafragor

1. Vad betyder begreppet aterbruk?

A) Att slanga gamla saker.

B) Att kopa nya saker.

C) Att omvandla gamla foremal till nya anvandningar.
D) Att bara anvanda nya material.

Ratt svar: C



2. Vilken teknik kan anvandas for att svetsa metall?
A) Riktningsteknik.

B) Ljussattningsteknik.

C) Svetsningsteknik.

D) Skarningsteknik.

Ratt svar: C

3. Vad ar ett av malen med aterbruk inom metallslojd?
A) Att gora material annu mer skrapigt.

B) Att lara sig slojdens historia.

C) Att minska avfall och framja hallbarhet.

D) Att undvika att anvanda verktyg.

Ratt svar: C

4. Vilken av foljande metoder kan du anvanda for att behandla gamla
metallforemal?

A) Att bara slappa dem.

B) Att lackera eller méla dem.

C) Att gomma dem.

D) Att lata dem rosta.

Ratt svar: B

5. Vilka material kan aterbrukas inom metallsl6jd?
A) Endast nya metaller.

B) Gamla bilskrot, koksredskap och metallskrot.
C) Plast och tra.

D) Papper och tyg.

Ratt svar: B



6. Vad kan en metallskulptur bidra med?

A) Bara att ta plats.

B) Att sla sonder andra material.

C) En dekorativ och kreativ funktion samt 6kad medvetenhet om aterbruk.
D) Att forstora andra konstverk.

Ratt svar: C

7. Vad kan du gora for att bedoma metallmaterialets tillstand?
A) Kopa nya metallforemal.

B) Ignorera det.

C) Kontrollera efter rost, skador och stabilitet.

D) Gora ingenting.

Ratt svar: C

8. Hur kan du fa inspiration till ditt aterbruksprojekt?

A) Genom att soka i media for nya prylar.

B) Genom att blunda och dromma.

C) Genom att titta pa hur andra har gjort med sina projekt.

D) Genom att inte tanka alls.

Ratt svar: C

9. Vilken av foljande verktyg anvands inte i aterbruksprojekt med metall?
A) Svets.

B) Svarv.

C) Malarpensel.

D) Skruvdragare.

Ratt svar: C

10. Vad bor du alltid tanka pa nar du arbetar med aterbruksmetaller?



A) Att klaga pa verktygen.

B) Att arbeta utan sakerhetsatgarder.

C) Att anvanda innebar sakerhetsutrustning och folja sakerhetsforeskrifter.

D) Att bara arbeta for snabbt.

Ratt svar: C

11. Vad kan du diskutera nar det galler hallbarhet inom sl6jd?
A) Att bara kopa nya saker.

B) Hur aktivt aterbruk kan minska avfall och spara resurser.
C) Att slojd inte har nagot med hallbarhet att gora.

D) Att inte atervinna nagot.

Ratt svar: B

12. Vad innebér det att vara kreativ med aterbruk?

A) Att bara gora det enklaste.

B) Att anvanda andras idéer utan att tanka sjalv.

C) Att tanka utanfor boxen och hitta nya satt att anvanda gamla saker.
D) Att inte gora nagot nytt alls.

Ratt svar: C

13. Vilken av f6ljande ar en bra idé for ett aterbruksprojekt?
A) Att slanga allt metallskrapp.

B) Att gora en skulptur av gamla cykeldelar.

C) Att bara mala ny metall.

D) Att ignorera byggprocessen.

Ratt svar: B

14. En viktig del av aterbruk &r att:

A) Forstora material.



B) Gora nagot unikt av nagot gammalt.

C) Bara anvanda nya produkter.

D) Att inte stada upp efter sig.

Ratt svar: B

15. Hur kan ditt skapade arbete paverka andra?

A) Genom att fa folk att slanga mer skréap.

B) Genom att inspirera till kreativitet och hallbara val.
C) Genom att ignorera andras asikter.

D) Genom att bara tanka pa sig sjalv.

Ratt svar: B

Resonerande fragor

1. Reflektera over hur aterbruk kan forandra vart satt att se pa konsumtion
och avfall. Denna fraga uppmuntrar eleverna att tanka djupt kring hallbarhet
och konsumtionsmonster.

2. Diskutera vilken typ av metallforemal du anser &r mest intressant att
aterbruka och varfor. Har kan eleverna visa sitt unika intresse och
kreativitet.

3. Vilka utmaningar kan uppsta nar du arbetar med aterbruk av metall, och
hur kan du 6vervinna dem? Fragan ger mojlighet att reflektera 6ver
problemlosning.

4. Beskriv en idé dar du skulle kunna involvera andra i ditt aterbruksprojekt.
Denna uppgift ger mojlighet att tdnka pa samarbete och gemenskap.

5. Vad innebér det for dig att vara kreativ, och hur férhaller sig det till
aterbruk? Har kan eleverna uttrycka sina personliga definitioner av
kreativitet.

6. Hur kan dina aterbruksprojekt inspirera andra att tdnka mer hallbart?
Denna fraga maste uppmuntra till diskussion om paverkan pa andra.

7. Vad skulle handa om ingen aterbrukade metall eller andra material?
Denna fraga far eleverna tanka pa konsekvenserna av att inte aterbruka.

8. Hur kan teknologi och innovationer paverka framtiden for aterbruk och



slojd? Har ges eleverna mojlighet att diskutera framtiden och teknologiska
trender.

Bedomning

Faktafragor ger upp till 30 poang, dar varje korrekt svar ger 2 poang.

Resonerande fragor ger upp till 16 poédng, dar varje korrekt och valutvecklat
svar ger 2 poang.

For betyg E kravs totalt 8 poang. For betyg C kravs totalt 12 poang
(inklusive minst 3 poang fran resonerande fragor). For betyg A kravs totalt
18 poang (inklusive minst 5 poang fran resonerande fragor).

Tags: Prov


https://allgot.se/category/prov/

