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Syfte

Provets syfte ar att bedoma elevernas kunskaper och fardigheter i kreativ
atervinning, samt forstaelsen for hallbarhet och designprocesser genom
praktiskt skapande med atervunna material.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

“Insikter om hallbarhet, designprocess och tekniker for att skapa anvandbara
och estetiska féremal av atervunna material.”

Kunskapskrav

Eleven kan planera och genomféra sléjdprojekt med atervunna material.
Eleven kan ocksa redogdra for de val av material som gjorts och reflektera
over kreativa processer samt det slutgiltiga resultatet.

Prov

Faktafragor
1. Vad innebar kreativ atervinning?

A. Att skapa nya produkter av atervunnet material



B. Att slanga skrap pa ratt satt

C. Att mala om gamla mobler

D. **Att organisera skrap i olika enheter**

2. Vilket av f6ljande material kan atervinnas?
A. **Plastflaskor**

B. Klippa pappersark

C. Haftstift

D. Snore som ar avfall

3. Vad ar en viktig aspekt av hallbarhet?

A. Att kopa nya produkter

B. Att aka bil mer

C. **Att anvanda resurser pa ett ansvarsfullt satt**
D. Att ignorera skrapet omkring oss

4. Vilken teknik kan anvandas for att atervinna papper?
A. **Kasta det i pappersatervinning**

B. Farga det med farg

C. Klippa och limma det pa en annan yta

D. Riva det i bitar

5. Vad betyder designprocess?

A. Att rita ut en plan for en ny produkt

B. Att kopa fardiga produkter

C. **Att systematiskt skapa och forbattra en idé**



D. Att presentera sin skapelse for andra

6. Vad forlorar vi om vi inte atervinner material?
A. Mer plats i vara hem

B. **Mojligheten att bevara resurser**

C. Ingen aning

D. Mycket tid

7. Vilka av foljande kan vara exempel pa atervunna material?
A. Gammal plast

B. Bitar av tyg

C. Gamla mobler

D. **Alla ovanstaende**

8. Vad kan vi gora med gamla klader?

A. Slanga dem

B. **Styla om dem till nya klader**

C. Forvara dem i kallaren

D. Lata dem bli skrap

9. Hur kan kreativitet paverka hallbarhet?

A. Genom att skapa mer skrap

B. **Genom att hitta nya satt att anvanda gamla saker**
C. Genom att ta langre tid pa sig

D. Genom att kopa mer

10. Vad ar en fordel med att anvanda atervunna material for kreativa projekt?



A. **Det minskar avfallet och skyddar miljon**

B. Det tar mer tid

C. De ar alltid billigare

D. Det ar lattare att kOpa nytt

11. Vilken typ av projekt kan goras med en gammal burk?

A. **En blompott**

B. En ny bil

C. En mobiltelefon

D. En vuxenbok

12. Vilket av foljande ar inte en férdel med atervinnande material?
A. Minskat avfall

B. **Kraftigt dkade kostnader**

C. Kreativ utveckling

D. Hallbarhet

13. Vad kan vara en kreativ idé for att atervinna en gammal t-shirt?
A. Slanga den

B. **Forvandla den till en pase**

C. Lata den forbli som skrap

D. Klippa den i bitar

14. Vad ar en av de storsta utmaningarna i kreativ atervinning?
A. Att ha for mycket material

B. Att inte veta var man ska borja



C. *¥*Att tanka utanfor boxen**

D. Att alltid anvanda fabriksprodukter

15. Hur kan eleverna bidra till hallbarhet genom sina projekt?
A. Genom att inte atervinna

B. **Genom att anvanda resurser pa ett medvetet satt**

C. Genom att slanga fler saker

D. Genom att alltid kopa nytt

Resonerande fragor

1. Beskriv hur du valde material for ditt projekt och varfor detta val ar viktigt.
Svar: Denna fraga uppmuntrar eleverna att reflektera dver sina val och
processen bakom deras skapande.

2. Reflektera 6ver hur din skapelse kan paverka miljén positivt. Svar: Ger
eleverna mojlighet att visa pa djupare forstaelse av miljopaverkan.

3. Vilka utmaningar stotte du pa under skapandeprocessen och hur l6ste du
dem? Svar: Denna fraga hjalper eleverna att analysera och reflektera 6ver
sina problem och losningar.

4. Hur kan du anvanda de tekniker och verktyg du lart dig i framtida projekt?
Svar: Uppmuntrar eleverna att tédnka pa tillampning av sina kunskaper i
framtiden.

5. Diskutera hur kreativ atervinning kan paverka samhallet. Svar: Later
eleverna resonera om storre samhallsinsatser och hallbarhet.

6. Ge exempel pa hur samarbete kan leda till battre resultat i projekt. Svar:
Inspirerar till att tdnka pa gruppdynamik och hur man tillsammans kan bli
kreativa.

7. Pa vilket satt kan ni inspirera andra att tanka pa hallbarhet? Svar: Eleverna
far mojlighet att tanka pa spridning och ledarskap i hallbarhetsfragor.

8. Reflektera 6ver hur ett kreativt sinne forandrar sattet att se pa skrap. Svar:



Utmanar eleverna att tanka kritiskt och andra sin syn pa resurser.

Bedomning

Faktafragor: Varje korrekt svar ger 1 poang. Totalt 15 poang kan delas ut.

Resonerande fragor: Varje korrekt och valutvecklat svar ger 2 poang. Totalt
16 poang kan delas ut.

For att uppna betyg E kravs minst 8 poang totalt, fér C kréavs 12 poang (varav
minst 3 poang fran resonerande fragor) och for A kravs 18 poang (varav
minst 5 poang fran resonerande fragor).



