Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Allmén automationsteknik

Tema: Simulering av automatiserade processer

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskaper och forstaelse for
simulering av automatiserade processer, inklusive formagan att anvanda
simuleringsprogram, analysera resultat och foresla forbattringar.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denna lektion behandlar anvandning av simuleringsverktyg for att modellera
automatiserade processer. Eleverna kommer att lara sig att skapa
simuleringar av system, analysera deras prestanda och optimera processer
for okad effektivitet.

Kunskapskrav

Eleverna ska kunna anvanda simuleringsprogram for att modellera
automatiserade processer, analysera resultaten och foresla forbattringar
baserat pa sina observationer.

Prov

Faktafragor

1. Vad innebar simulering inom automatisering?

o A) Att helt skippa testning av processer.

o B) Att simulera varldens storsta fabrik.

o C) Att modellera och testa automatiserade processer i en virtuell

miljo for att analysera och forbattra dem.

o D) Att bygga faktiska produktionserier utan planering.
2. Namn ett simuleringsverktyg som anvands for automatisering.

o A) Excel.

o B) PLCsim.

o C) Photoshop.

o D) AutoCAD.



3. Vad ar syftet med att analysera resultaten fran en simulering?
o A) For att forsta hur systemet presterar och identifiera
forbattringsmojligheter.
o B) For att gora simuleringen mer komplicerad.
o C) For att skapa mer arbete for utvecklarna.
o D) For att fa ut statistik utan att &ndra nagonting.
4. Hur kan simulering hjalpa till att optimera processer?
o A) Genom att identifiera bottlenecks och ineffektiviteter innan
implementering.
o B) Genom att simulera oandliga operationer.
o C) Genom att hoppa over vissa steg i processtester.
o D) Genom att alltid anvanda mestadels manuellt arbete.
5. Ge ett exempel pa en process som kan simuleras.
> A) En kunds kopprocess pa en webbsida.
> B) En produktionslinje for tillverkning av komponenter.
o C) En industriell robot som utfor ett specifikt arbete.
o D) En ekonomisk analys av ett foretag.
6. Vilken funktion har input i ett simuleringsprogram?
o A) Det ar de data som matas in for att simuleringen ska
kunna koras.
o B) Det ar resultaten av simuleringen.
o C) Det ar avtryckningar av tidigare simuleringar.
o D) Det ar ett satt att presentera resultaten.
7. Sant eller falskt: Simuleringar alltid ger exakta resultat.
o A) Sant.
o B) Falskt.
8. Vad ar en vanlig anvandning av simulering inom logistik?
o A) Att genomfora marknadsundersokningar.
o B) Att analysera lagerhantering och leveranskedjor.
o C) Att starta en ny produktlinje.
o D) Att reducera kostnader i personalhantering.
9. Vad menas med bottleneck i en process?
o A) En del av processen som gor mer arbete an andra.
o B) En del av processen som begransar flodet och saktar ner
produktionen.
o C) En del av processen som optimerar produktiviteten.
o D) En del av processen som anvands for statistik.
10. Hur kan man identifiera ineffektivitet i en automatiserad process?
o A) Genom att observera forsaljning bara.
o B) Genom att analysera data fran simuleringar och jamfora
med forvantningar.
o C) Genom att bara fraga operatorerna.
o D) Genom att anta att det alltid fungerar som det ska.



Resonerande fragor

1.

Beskriv hur simulering kan paverka beslutsfattande inom
automatisering.

Syftet ar att utvardera elevernas formaga att koppla simuleringens
vinster till beslut.

. Ge exempel pa hur simulering kan anvandas for att utbilda personal.

Syftet ar att undersoka elevernas forstaelse av praktiska tillampningar
av simulering inom utbildning.

Diskutera hur simuleringar kan bidra till innovation inom industrin.

Syftet ar att bedoma elevernas formaga att tanka kreativt kring
simuleringens roll i industriell utveckling.

. Vilka potentiella nackdelar finns det med att anvanda simuleringar i

processen?

Syftet ar att fa eleverna att identifiera och kritiskt granska de negativa
aspekterna av simuleringar.

Hur kan feedback fran simuleringar anvandas for kontinuerlig
forbattring?

Syftet ar att undersoka elevernas forstaelse for att anvanda
simuleringsteori i praktiska situationer.

Reflektera over skillnaden mellan simulering och verklig produktion.
Vilka lardomar kan dras?

Syftet ar att utmana eleverna att tdnka pa likheter och skillnader
mellan simuleringar och den verkliga varlden.

Hur kan olika branscher dra nytta av simuleringar, ge konkreta
exempel?

Syftet ar att koppla teorin bakom simuleringar till praktiska exempel i
olika sektorer.

. Vad skulle handa om simuleringen visade oforutsedda resultat? Hur

skulle man agera?

Syftet ar att utforska hur eleverna tanker kring osakerhet och
beslutstagande baserat pa simulering.



Bedomning
Faktafragor: Varje korrekt svar ger 1 poang. Totalt 10 poang mojligt.

Resonerande fragor: Varje svar bedéms med upp till 2 poéng baserat pa djup
och klarhet i resonemanget. Totalt 16 poang mojligt.

Totalt antal poang: 26.

For betyg E kravs 8 poang, for betyg C kravs 12 poang (minst 3 poéng fran
resonerande fragor), och for betyg A kravs 18 poang (minst 5 poang fran
resonerande fragor).
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