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Årskurs: Gymnasiet

Ämne eller kurs: Animation 2

Tema: Animering av karaktärer

Syfte
Syftet med provet är att bedöma elevernas kunskaper och färdigheter inom
karaktärsanimation, inklusive deras förmåga att använda tekniker för att
skapa känslomässigt uttrycksfulla karaktärer och deras förståelse för
rörelsemönster och dess betydelse inom animation.

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll

Lektionens centrala innehåll omfattar tekniker för karaktärsanimation,
inklusive rörelsemönster, känsloutryck och design i rörelse.

Kunskapskrav

Eleven kan använda tekniker för karaktärsanimation för att skapa dynamiska
och känslomässigt uttrycksfulla karaktärer i sina egna projekt.

Prov

Faktafrågor

1. Vilken teknik används för att ge en karaktär känslor genom rörelser?
A) Ljuddesign
B) **Rörelsemönster**
C) Färgpalett
D) Bakgrundsdesign

2. I vilken film är karaktärsanimationen centralt i berättandet?
A) **Inside Out**



B) Avatar
C) The Godfather
D) Interstellar

3. Vad är viktigt att tänka på när man animerar en karaktär?
A) **Rörelser ska reflektera karaktärens känslor och personlighet**
B) Att alltid använda extrema vinklar
C) Använda fast kamera
D) Ingen feedback från andra

4. Vilken av följande är en metod för att animera rörelser?
A) **Överdrivna rörelser**
B) Static poses
C) Endast handritat
D) Ingen ljud

5. Hur påverkar ljud animationens känsla?
A) **Det skapar en starkare emotionell upplevelse**
B) Det ger bara bakgrundsstöd
C) Det har ingen betydelse
D) Det förvirrar tittarna

6. Vilken av följande karaktärer har ett tydligt rörelsemönster av ilska?
A) Snögubben
B) **Hulken**
C) En katt
D) En älg

7. Vad är den primära funktionen av karaktärsanimation?
A) **Berätta en historia**
B) Skapa ett datorspel
C) Utveckla programvara
D) Designa bakgrunder

8. Vilken känsla kan bäst förmedlas genom långsamma rörelser?
A) Ilska
B) **Sorg**
C) Glädje
D) Förvåning

9. Vad bör man undvika i karaktärsanimation?
A) **Oförändrade rörelser**
B) Dynamiska poser
C) Variation i hastighet
D) Tydliga karaktärsegenskaper



10. Hur påverkar en karaktärs design dess rörelsemönster?
A) Det har ingen betydelse.
B) **Designens stil och form kan påverka hur karaktären rör sig.**
C) Endast rörelsets hastighet påverkas.
D) Bara färgen påverkar rörelsen.

11. Vilken av följande är en viktig aspekt vid samarbete i animation?
A) Att arbeta självständigt.
B) **Feedback och input från flera perspektiv.**
C) Att ignorera andras åsikter.
D) Att endast följa en plan.

12. Vad symboliserar plötsliga rörelser ofta i animation?
A) **Överraskning**
B) Tråkighet
C) Tystnad
D) Lugna känslor

13. Hur kan man illustrera en karaktärs glädje i animation?
A) **Genom snabba, upplyftande rörelser.**
B) Genom långsamma rörelser.
C) Genom statiska poser.
D) Genom mörka färger.

14. Vilken typ av animation är mest effektiv för att visa konflikt?
A) **Snabba, ryckiga rörelser.**
B) Långsamma, mjuka rörelser.
C) Enformiga rörelser.
D) Ingen rörelse alls.

15. Vilken typ av karaktärsanimation är viktig vid komedi?
A) **Överdriven och dramatisk.**
B) Realistisk och dämpad.
C) Statisk och tyst.
D) Animerad utan ljud.

Resonerande frågor

1. Hur kan en animatör använda rörelsemönster för att förstärka en
karaktärs känslor?
Denna fråga uppmuntrar till reflektion över sambandet mellan animation och
känslor.

2. Diskutera vikten av samarbete i animationsprocessen.
Frågan öppnar för diskussion om gruppdynamik och hur olika perspektiv
berikar kreativt arbete.



3. Vilka tekniska utmaningar kan uppstå vid karaktärsanimation och hur kan
de övervinnas?
Ger möjlighet att visa kunskap om praktiska aspekter av animation.

4. Reflektera över hur ljudet förändrar upplevelsen av en animerad karaktär.
Understryker betydelsen av ljud och bild i berättande.

5. Vilka stilistiska val kan en animatör göra för att särskilja sina karaktärer?
Fokuserar på kreativitet och hur estetik påverkar upplevelsen.

6. Vad skiljer karaktärsanimation från andra former av animation?
Utforskar förståelsen för olika animationsstilar och deras syften.

7. Ange ett exempel på en karaktär som du tycker exemplifierar bra
karaktärsanimation och förklara varför.
Ger möjlighet att visa djupare inspelning av animationsteori.

8. På vilket sätt kan kulturella faktorer påverka karaktärsanimation?
Uppmanar till reflektion kring kulturella skillnader och representation.

Bedömning
Provet kan bedömas med högst 30 poäng, där faktafrågorna ger 1 poäng per
fråga och resonerande frågor ger 3 poäng per fråga. För betyg E krävs minst
8 poäng, för betyg C krävs 12 poäng (varav minst 3 poäng från resonerande
frågor), och för betyg A krävs 18 poäng (varav minst 5 poäng från
resonerande frågor).


