
Provkonstruktion
Årskurs: Gymnasiet

Ämne eller kurs: CAD 2

Tema: Dokumentation och presentation av design

Syfte
Syftet med provet är att bedöma elevernas förmåga att dokumentera sin
designprocess och att genomföra en professionell presentation av sina CAD-
projekt. Provets frågor är utformade för att testa elevernas kunskap om
dokumentationens betydelse, effektiva presentationstekniker samt kriterier
för kvalitet i designprocessen.

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll
”Lektionens centrala innehåll fokuserar på vikten av dokumentation och
presentation i produktdesignprocessen. Vi kommer att utforska metoder och
verktyg för att dokumentera utvecklingen av designen samt hur man
effektivt presenterar sina idéer för olika intressenter.”

Kunskapskrav
”Eleven kan dokumentera sin designprocess korrekt och genomföra en
professionell presentation av sina CAD-projekt, inklusive användning av
visuell och verbal kommunikation.”

Prov

Faktafrågor

1. Vad är syftet med dokumentation i designprocessen?

A) Att skapa meningsfulla skisser
B) Att stödja och underlätta kommunikationen kring design och
utveckling
C) Att göra designen mer attraktiv
D) Att undvika onödig repetition

2. Vilka av följande är en typ av dokumentation som kan vara viktig i



designprojekt?

A) Teknisk ritning
B) Enklaste skisser
C) Personliga anteckningar
D) Random bilder

3. Hur kan en bra dokumentation hjälpa framtida projekt?

A) Genom att förlänga projektet
B) Genom att ge insikter och lärdomar från tidigare arbeten
C) Genom att öka kostnaderna
D) Genom att skapa mer arbete

4. Vilka presentationstekniker betonas för att effektivt kommunicera
designidéer?

A) Visuella hjälpmedel
B) Komplexa tekniska termer
C) Långa föredrag utan struktur
D) Monologer utan interaktion

5. Varför är det viktigt att anpassa presentationsinnehållet till publikens
behov?

A) För att hålla publiken tyst
B) För att säkerställa att budskapet tas emot och förstås korrekt
C) För att imponera på publiken
D) För att hindra frågor

6. Vilka element bör ingå i dokumentationen av ett designprojekt?

A) Endast ritningar
B) Skisser, prototyper och tester
C) Bara slutresultatet
D) Ingen dokumentation behövs

7. Vad betyder det att strukturera en presentation?

A) Att skriva en lång text
B) Att skapa en klar och koncis vägledning för åhörarna
C) Att improvisera fullt ut
D) Att använda allt material på en gång

8. Vilken typ av feedback kan vara mest användbar efter en presentation?

A) Positiva kommentarer utan förslag



B) Konstruktiv kritik och förslag på förbättringar
C) Tystnad
D) Bara beröm

9. Vilket verktyg är vanligt att använda för dokumentation i CAD?

A) CAD-program
B) Spelprogram
C) Sociala medier
D) Textbehandlare

10. Vad är en viktig del av dokumentation för att säkerställa kvalitet?

A) Att hoppa över vissa steg
B) Att dokumentera tester och feedback
C) Att endast bevara slutprodukten
D) Att göra allt i sista minuten

11. Hur kan tekniska ritningar påverka designprocessen?

A) De förtar värdet av design
B) De ger en tydlig representation av designen
C) De är onödiga i presentationen
D) De skapar förvirring

12. Vilka aspekter är viktiga vid användning av visuella hjälpmedel?

A) Inga hjälpmedel behövs
B) Tydlighet och relevans för designen
C) Enbart textfyllda slides
D) Komplexa diagram

13. Vad kännetecknar en professionell presentation?

A) Slumpmässig information
B) Välorganiserat innehåll och förberedelse
C) Långt och tråkigt
D) Ingen struktur alls

14. Vad är viktigt att tänka på när man ger feedback på andras
presentationer?

A) Att vara tyst
B) Att ge konstruktiv och tydlig feedback
C) Att enbart berömma
D) Att kritisera utan konkret information



15. Vilken roll har dokumentation i möjligheten att förbättra
designprocessen?

A) Den ger viktiga insikter och lärdomar
B) Den är irrelevant
C) Den gör arbetet mer komplicerat
D) Den är tidskrävande utan värde

Resonerande frågor

1. Diskutera hur effektiv dokumentation kan påverka ett designprojekts
resultat och kvalitet. (Frågan syftar till att låta elever visa djupare insikter
om dokumentationens påverkan.)

2. Reflektera över en presentation du har genomfört. Vad gick bra och vad
kan förbättras? (Frågan uppmuntrar eleverna att tänka kritiskt över sina
egna erfarenheter.)

3. Hur skulle du anpassa dokumentationen och presentationen av ditt
designprojekt till olika intressenter? (Denna fråga ger utrymme för kreativa
och strategiska tankar.)

4. I vilken utsträckning kan teknologi, såsom CAD-program, förbättra
dokumentation och presentation? (Eleven får möjlighet att diskutera
teknikens roll i processen.)

5. Vad anser du är de mest väsentliga färdigheterna för att framgångsrikt
dokumentera och presentera en design? (Frågan låter eleverna utforska
viktiga kompetenser inom området.)

6. Diskutera hur du skulle hantera en situation där du får negativ feedback
på din presentation. (Detta ger eleverna utmaningen att tänka på hur man
hanterar kritik.)

7. Reflektera över hur visualiseringer kan påverka publikens förståelse av
ditt designprojekt. (Här får eleverna möjligheten att analysera vikten av
visuella element.)

8. Vilka lärdomar har du dragit från tidigare presentationer och hur
påverkar det din nuvarande dokumentation? (Denna fråga uppmanar till
reflektion och tillväxt baserad på tidigare erfarenheter.)

Bedömning
Faktafrågorna bedöms med 1 poäng vardera. De resonerande frågorna
bedöms med 2 poäng vardera. För att nå betyg E krävs minst 8 poäng, för
betyg C krävs 12 poäng (inklusive minst 3 poäng från resonerande frågor),



och för betyg A krävs 18 poäng (inklusive minst 5 poäng från resonerande
frågor).
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