Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Dator- och natverksteknik

Tema: Natverksarkitektur och protokoll

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse for olika typer av
natverksarkitektur samt deras kunskaper om viktiga
kommunikationsprotokoll, vilket ar centrala delar av kursen i Dator- och
natverksteknik.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Provet kopplar till laroplanens centrala innehall dar eleverna ska lara sig om
olika typer av natverksarkitektur och viktiga kommunikationsprotokoll,
inklusive klient-server- och peer-to-peer-modeller samt protokollen TCP/IP,
HTTP och FTP.

Kunskapskrav

Provet kommer att testa elevernas formaga att forklara olika
natverksarkitekturer, redogora for de mest anvanda protokollen samt
diskutera deras funktion och betydelse i natverkskommunikation.

Prov

Faktafragor

1. Vilken av foljande modeller beskriver en arkitektur dar en server hanterar
resurser som klienter begar?

» A) Peer-to-peer

» B) Klient-server

¢ C) Client-server

» D) Distributed system

2. Vilket protokoll anvands for att overfora webbsidor?



* A) FTP

e B) SMTP
« C) HTTP
» D) SNMP

3. Vilken av foljande ar en fordel med peer-to-peer-natverk?

» A) Centraliserad kontroll
* B) Resursdelning

e C) Nara serverkontakt

e D) Battre sakerhet

4. Vad star TCP/IP for?

» A) Transport Control Protocol/Internet Protocol

¢ B) Transmission Control Protocol/Internet Protocol
e C) Transmission Control Provider/Internet Protocol

e D) Transport Control Provider/Interface Protocol

5. Vilket av foljande protokoll anvands for att skicka e-post?

* A) FTP

* B) SMTP
e C) HTTP
e D) SNMP

6. Vilken av foljande ar en nackdel med peer-to-peer-natverk?

» A) Decentralisering
» B) Sakerhetsproblem
¢ C) Resursallokering
» D) Kostnadseffektivitet

7. Vad ar en klient i en klient-server-arkitektur?

¢ A) En dator som endast kommunicerar med andra klienter
« B) En dator som begar tjanster fran en server

e C) En server som erbjuder tjanster

* D) En enhet som lagrar data

8. Vilket av foljande protokoll anvands for filoverforing via natverket?

* A) FTP

e B) HTTP
» C) SMTP
« D) ICMP



9. Vilken av foljande typer av natverksarkitektur gor det mojligt for alla
noder att agera som bade klient och server?

¢ A) Klient-server
* B) Peer-to-peer
* C) Rack-server

e D) Virtual server

10. Vad innebar begreppet “natverksprotokoll”?

 A) Fysisk infrastruktur av natverket

* B) Regler och standarder for datakommunikation
» C) Integrering av olika natverkskomponenter

« D) Specifikationer for hardvarukomponenter

11. Vilken av foljande ar en anvandning av klient-server-arkitektur?

» A) Musikstreaming

» B) Fildelning

* C) Webbapplikationer
« D) Spel pa natet

12. Vilken typ av arkitektur ar mest benagen att ha en centraliserad
kontroll?

¢ A) Klient-server

e B) Peer-to-peer

e C) Hybrid

¢ D) Distributed network

13. Vilket protokoll anvands for att sakerstalla att data overfors korrekt
mellan enheter?

* A) UDP
* B) TCP
«C)IP

e D) FTP

14. Vad ar en av de huvudsakliga skillnaderna mellan TCP och UDP?
¢ A) TCP ar snabbare an UDP
« B) TCP ar palitligare an UDP
e C) UDP ar alltid sakrare an TCP

» D) TCP anvands endast for filoverforingar

15. Vad beskriver natverksarkitektur?



* A) Hur olika natverkskomponenter ar organiserade och
interagerande

e B) Hur man programmerar natverksapplikationer

« C) Fysiska kablar och hardvara i ett natverk

» D) Endast serverens egenskaper

Resonerande fragor

1. Diskutera fordelar och nackdelar med klient-server- och peer-to-peer-
arkitektur. Detta ger eleverna mojlighet att djupare analysera och reflektera
over de tva modellerna.

2. Hur paverkar val av natverksarkitektur valet av kommunikationsprotokoll?
Genom att resonera kring detta kan eleverna visa forstaelse for kopplingen
mellan arkitektur och protokoll.

3. Ge exempel pa situationer dar en peer-to-peer-arkitektur ar mer
fordelaktig an en klient-server-arkitektur. Detta ger eleverna mojlighet att
konkretisera sin forstaelse av koncepten.

4. Redogor for vilka faktorer som bor beaktas nar man valjer mellan
natverksmodeller for en viss applikation. Eleverna far mojlighet att tanka
kritiskt kring praktiska tillampningar.

5. Analysera hur kommunikationsprotokoll kan paverka sédkerheten i ett
natverk. Detta tillater eleverna att utforska den mer tekniska sidan av
natverkskommunikation.

6. Diskutera hur utvecklingen av nya protokoll kan forandra
natverksarkitekturer. Detta ger eleverna chans att reflektera over framtida
teknologiska trender.

7. Vad anser du ar den viktigaste skillnaden mellan TCP och UDP i
sammanhanget av natverkskommunikation? Har kan eleverna uttrycka en
personlig asikt och analysera dessa protokolls roll.

8. Resonera kring hur natverksarkitektur och protokoll paverkar
anvandarupplevelser i praktiska tillampningar. Eleverna ges mojlighet att
koppla teoretiska kunskaper till praktiska scenarion.

Bedomning

Faktafragorna ger totalt 15 poang. Varje korrekt svar ger 1 poang. For de
resonerande fragorna ges totalt 12 poéang, dar varje fraga kan ge max 1,5
poéang beroende pa djupet av resonemanget.

For betyg E kravs 8 poang, for betyg C kravs 12 poang (minst 3 poang fran



resonerande fragor) och for betyg A kravs totalt 18 poang (minst 5 poéng
fran resonerande fragor).

Tags: Prov


https://allgot.se/category/prov/

