
Provkonstruktion

Provkonstruktion
Årskurs: Gymnasiet
Ämne eller kurs: Design 1
Tema: Användarcentrerad design och dess betydelse

Syfte
Syftet med detta prov är att bedöma elevernas förståelse för
användarcentrerad design samt deras förmåga att tillämpa dess principer i
praktiska situationer.

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll

Undervisningen ska fokusera på principerna för användarcentrerad design
(UCD) och dess betydelse i designprocessen. Eleverna ska lära sig om hur
man identifierar användarbehov, hur man samlar in feedback, och hur dessa
insikter kan integreras i designen för att förbättra funktionalitet och
användarupplevelse.

Kunskapskrav

Eleven kan redogöra för vad användarcentrerad design innebär och hur den
tillämpas i designprocessen. Eleven kan också identifiera användarbehov och
föreslå lösningar baserade på insamlad feedback.

Prov

Faktafrågor

1. Vad är syftet med användarcentrerad design?
A) Att fokusera enbart på designern
B) Att förstå och tillgodose användarnas behov
**C) Att integrera användares feedback i designen**



D) Att skapa snygg design utan användartestning

2. Vilken metod används för att samla in feedback från användare?
A) Diskussioner med kollegor
**B) Prototyptester**
C) Självbedömningar
D) Internetundersökningar

3. Vilken av följande är en viktig del av användarcentrerad design?
A) Utveckling utan prototyper
**B) Identifiering av användarbehov**
C) Design för designerns smak
D) Ingen användartestning

4. Hur kan användarintervjuer bidra i designprocessen?
A) Genom att ge designers mer arbete
**B) Genom att samla in information om användarbehov**
C) Genom att skapa komplikationer
D) Genom att undvika feedback

5. Vilken nytta får man av att involvera användare i designprocessen?
**A) Förbättrad användarupplevelse**
B) Mindre tid i designprocessen
C) Färre tester
D) Mindre informationsinsamling

6. Vad definierar användarcentrerad design?
**A) Fokusering på användarens behov och feedback**
B) Estetiska preferenser av designern
C) Enbart ha produktens tekniska krav i åtanke
D) Att bortse från användartester

7. Vilken av följande metoder är en del av att identifiera användarbehov?
A) Estetisk analys
**B) Användarobservation**
C) Teknisk granskning
D) Traditionella marknadsanalyser

8. Vilket område påverkas mest av feedback i designprocessen?
A) Endast marknadsföring
**B) Produktens funktionalitet**
C) Utseendet av produkten
D) Tillverkningsteknologi

9. Hur kan feedback från användare leda till produktförbättring?
A) Genom att ignorera kritiska synpunkter



B) Genom att känna sig pressad av användarna
**C) Genom att ge insikter om vad som kan förbättras**
D) Genom att skapa fler problem

10. Vad är en viktig del av prototyptester?
A) Att enbart lägga fokus på kostnader
**B) Att samla in användarnas reaktioner**
C) Att undvika feedback
D) Att förbise designförändringar

11. Vilket av följande syftar till att förbättra användarupplevelsen?
A) Att skapa mer komplexa produkter
**B) Att anpassa designen baserat på användarens behov**
C) Att fokusera på tekniska begränsningar
D) Att följa modetrender

12. Vad innebär feedback i designprocessen?
**A) Information från användare som hjälper till att förbättra en produkt**
B) Enbart kostnadsanalys
C) Endast inre åsikter
D) Ingen praktisk relevans

13. Vad är skillnaden mellan traditionell design och användarcentrerad
design?
A) UCD fokuserar på designern, inte användaren
**B) UCD fokuserar mer på användarnas behov**
C) Traditionell design utförs aldrig med feedback
D) UCD skapar alltid sämre design

14. Hur kan observationer användas i designprocessen?
A) För att ignorera användarnas behov
**B) För att förstå användarbeteenden och krav**
C) För att skapa onödiga komplikationer
D) För att förenkla processen

15. Varför är det viktigt att förstå målgruppen i design?
A) För att skapa en enhetlig design
**B) För att tillgodose deras specifika behov och krav**
C) För att ignorera deras önskemål
D) För att förbättra kostnadseffektiviteten

Resonerande frågor

1. Diskutera hur användarcentrerad design kan påverka framtida produkter
och tjänster. Detta ger eleverna möjlighet att tänka kritiskt om UCD:s
långsiktiga påverkan på marknaden.



2. Reflektera över hur olika metoder för att samla in feedback kan påverka
designbeslut. Elever får chansen att analysera applicerbarheten av olika
metoder och dess konsekvenser.

3. Ge exempel på hur en specifik produkt har förbättrats genom
användarcentrerad design. Detta uppmuntrar till djupgående analyser av
verkliga fall inom design.

4. Hur kan man mäta effektiviteten av användarcentrerad design i en
produktutvecklingsprocess? Elever får möjlighet att kritiskt utvärdera
metoder för utvärdering.

5. Vilka utmaningar kan uppstå vid implementeringen av användarcentrerad
design i en organisation? Frågan inbjuder till diskussion av praktiska
problem och lösningar.

6. Vilken roll spelar tvärvetenskapliga team i användarcentrerad design?
Elever ges möjlighet att reflektera över samarbete och kompetenser.

7. Diskutera vikten av att anpassa designtillvägagångssättet efter olika
användargrupper. Detta ger insikt i mångfalden i användarbehov.

8. Hur kan digitala verktyg underlätta processen att implementera
användarcentrerad design? Elever uppmuntras att tänka på teknikens roll i
design.

Bedömning
Provet kan bedömas med följande poängsystem:

Faktafrågor: 15 poäng totalt (1 poäng per rätt svar)
Resonerande frågor: 8 poäng totalt (1 poäng per rätt svar)

För att nå betyg E krävs totalt minst 8 poäng, för betyg C krävs minst 12
poäng (varav minst 3 poäng från resonerande frågor), och för betyg A krävs
minst 18 poäng (varav minst 5 poäng från resonerande frågor).


