
Provkonstruktion
Årskurs: Gymnasiet

Ämne eller kurs: Digitalt skapande 1

Tema: Kombinationer av olika uttryck

Syfte
Syftet med provet är att bedöma elevernas förmåga att kombinera olika
medier för att skapa effektiva och kommunikativa digitala produkter. Provets
frågor syftar till att utvärdera både faktakunskaper och djupare förståelse
för multimedia-produktion.

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll
Lektionens centrala innehåll omfattar hur olika medier—bild, ljud och
text—kan kombineras för att skapa effektiva och engagerande digitala
produktioner.

Kunskapskrav
Eleven kan använda olika medier för att skapa en sammanhängande och
kommunikativ digital produkt med tydligt uttryck.

Prov

Faktafrågor

1. Vilket av följande verktyg används oftast för videoredigering?

A) Adobe Photoshop

B) Adobe Illustrator

C) **Adobe Premiere Pro**

D) Microsoft Word

2. Vad är en viktig aspekt av multimediaproduktion?



A) Att använda så många medier som möjligt

B) **Att skapa balans mellan medierna**

C) Att alltid använda samma typ av media

D) Att fokusera på endast en medietyp

3. Hur kan ljud förbättra en presentation?

A) Genom att förvirra tittaren

B) **Genom att förstärka budskapet**

C) Genom att göra videon längre

D) Genom att ta upp mer utrymme

4. Vilket av följande är ett exempel på bildbaserat media?

A) Podcast

B) **Fotografi**

C) E-bok

D) Textmeddelande

5. I vilken situation skulle man använda multimedia?

A) **För att göra ett budskap mer engagerande**

B) För att minska kostnaderna för produktionen

C) För att förenkla budskapet

D) För att begränsa publikens intresse

6. Vad är ett syfte med att få feedback på en presentation?

A) Att få bättre betyg

B) **Att förbättra den egna produktionen**

C) Att påverka lärarens åsikt

D) Att avsluta arbetet snabbare

7. Vilken av följande är en egenskap hos effektiv multimedia?



A) **Sammanhang och tydlighet**

B) Användning av för många effekter

C) Otydliga budskap

D) Fokusering på en enda egenskap

8. Vad bör beaktas när man kombinerar ljud och bild?

A) Att endast använda långa ljudklipp

B) **Att matcha ljudet med det visuella innehållet**

C) Att använda bakgrundsmusik hela tiden

D) Att göra ljudet distinkt från videon

9. Vart kan man hämta royaltyfria bilder för sina projekt?

A) Facebook

B) **Unsplash**

C) Instagram

D) Pinterest

10. Vilken typ av feedback är mest värdefull efter en presentation?

A) Kritisera presentationens längd

B) **Ge konkret feedback om innehåll och utförande**

C) Berömma endast utseendet på presentationen

D) Undvika att ge feedback helt och hållet

11. Vilket av följande beskriver bäst vikten av multimedia i reklam?

A) Det är alltid dyrt att producera

B) **Det kan fånga publikens uppmärksamhet snabbare**

C) Det är sällan effektivt

D) Det begränsar kreativiteten

12. När ska man överväga att använda text i sin presentation?



A) När ingen annan media används

B) **När man behöver förtydliga information**

C) När man vill ha en minimalistisk design

D) När man saknar andra resurser

13. Vilken effekt kan musik ha på en videotutorial?

A) Ingen effekt alls

B) **Den kan sätta stämningen och förstärka budskapet**

C) Den kommer alltid att distrahera

D) Den förlänger videon utan syfte

14. Vilket av följande gäller för bildspråk i multimedia?

A) **Det påverkar hur budskapet uppfattas**

B) Det hindrar styrningen av innehåll

C) Det är alltid sekundärt

D) Det är endast viktigt vid användning av text

15. Vad är en av de viktigaste egenskaperna hos en framgångsrik
multimedia-presentation?

A) **Tydligt syfte och mål**

B) Användning av flest möjliga medier

C) Ingen interaktion med publiken

D) Att minimera användning av bilder

Resonerande frågor

1. Hur påverkar valet av medier känslan och mottagandet av budskapet i en
presentation?
Syftet med denna fråga är att låta eleverna analysera och reflektera över
mediers inverkan.

2. Diskutera vikten av att utvärdera en multimedia-produkt efter att den har
presenterats.



Eleverna ges möjlighet att visa förståelse för processen kring förbättringar
och lärande.

3. På vilket sätt kan olika målgrupper påverka valet av medier i en
produktion?
Detta låter eleverna resonera kring anpassning av innehåll till publikens
behov.

4. Vilka utmaningar finns det i att kombinera olika medier och hur kan dessa
övervinnas?
Genom att diskutera utmaningar uppmanas eleverna att tänka kritiskt och
kreativt.

5. Resonera över hur multimedia kan förstärka berättande i reklam.
Här kan eleverna utforska det narrativ som stöds av multimedia-element,
vilket visar djupare insikt.

6. Analysera hur tekniska faktorer som upplösning och ljudkvalitet påverkar
den slutliga produkten.
Eleverna kan visa förståelse för tekniska aspekter av multimedia.

7. Hur kan en bra balans mellan ljud, bild och text förbättra en
publikupplevelse?
Frågan ger möjlighet till djupare analys av mediers samspel.

8. Diskutera möjligheten att använda multimedia för social förändring.
Eleverna kan resonera kring mediers kraft och påverkan i samhället.

Bedömning
Faktafrågorna ger 1 poäng vardera, totalt 15 poäng.

De resonerande frågorna ger 2 poäng vardera, totalt 16 poäng.

För betyget E krävs totalt 8 poäng, för betygsnivå C krävs 12 poäng (varav
minst 3 poäng från resonerande frågor), och för A krävs 18 poäng (varav
minst 5 poäng från resonerande frågor).
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