Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Digitalt skapande 1

Tema: Kombinationer av olika uttryck

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas formaga att kombinera olika

medier for att skapa effektiva och kommunikativa digitala produkter. Provets

fragor syftar till att utvardera bade faktakunskaper och djupare forstaelse
for multimedia-produktion.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens centrala innehall omfattar hur olika medier—bild, ljud och
text—kan kombineras for att skapa effektiva och engagerande digitala
produktioner.

Kunskapskrav

Eleven kan anvanda olika medier for att skapa en sammanhangande och
kommunikativ digital produkt med tydligt uttryck.

Prov

Faktafragor

1. Vilket av foljande verktyg anvands oftast for videoredigering?
A) Adobe Photoshop

B) Adobe Illustrator

C) **Adobe Premiere Pro**

D) Microsoft Word

2. Vad ar en viktig aspekt av multimediaproduktion?



A) Att anvanda sa manga medier som mojligt

B) **Att skapa balans mellan medierna**

C) Att alltid anvanda samma typ av media

D) Att fokusera pa endast en medietyp

3. Hur kan ljud forbattra en presentation?

A) Genom att forvirra tittaren

B) **Genom att forstarka budskapet**

C) Genom att gora videon langre

D) Genom att ta upp mer utrymme

4. Vilket av foljande ar ett exempel pa bildbaserat media?
A) Podcast

B) **Fotografi**

C) E-bok

D) Textmeddelande

5. I vilken situation skulle man anvanda multimedia?
A) **For att gora ett budskap mer engagerande**

B) For att minska kostnaderna for produktionen

C) For att forenkla budskapet

D) For att begransa publikens intresse

6. Vad &r ett syfte med att fa feedback pa en presentation?
A) Att fa battre betyg

B) **Att forbattra den egna produktionen**

C) Att paverka lararens asikt

D) Att avsluta arbetet snabbare

7. Vilken av foljande ar en egenskap hos effektiv multimedia?



A) *Sammanhang och tydlighet**

B) Anvandning av for manga effekter

C) Otydliga budskap

D) Fokusering pa en enda egenskap

8. Vad bor beaktas nar man kombinerar ljud och bild?

A) Att endast anvéanda langa ljudklipp

B) **Att matcha ljudet med det visuella innehallet**

C) Att anvanda bakgrundsmusik hela tiden

D) Att gora ljudet distinkt fran videon

9. Vart kan man hamta royaltyfria bilder for sina projekt?
A) Facebook

B) **Unsplash**

C) Instagram

D) Pinterest

10. Vilken typ av feedback ar mest vardefull efter en presentation?
A) Kritisera presentationens langd

B) **Ge konkret feedback om innehéll och utféorande**

C) Berémma endast utseendet pa presentationen

D) Undvika att ge feedback helt och hallet

11. Vilket av foljande beskriver bast vikten av multimedia i reklam?
A) Det ar alltid dyrt att producera

B) **Det kan fanga publikens uppmérksamhet snabbare**
C) Det ar sallan effektivt

D) Det begransar kreativiteten

12. Nar ska man overvaga att anvanda text i sin presentation?



A) Nar ingen annan media anvands

B) *Nar man behover fortydliga information**

C) Nar man vill ha en minimalistisk design

D) Nar man saknar andra resurser

13. Vilken effekt kan musik ha pa en videotutorial?

A) Ingen effekt alls

B) **Den kan satta stamningen och forstarka budskapet**
C) Den kommer alltid att distrahera

D) Den forlanger videon utan syfte

14. Vilket av foljande galler for bildsprak i multimedia?
A) **Det paverkar hur budskapet uppfattas**

B) Det hindrar styrningen av innehall

C) Det ar alltid sekundart

D) Det ar endast viktigt vid anvandning av text

15. Vad ar en av de viktigaste egenskaperna hos en framgangsrik
multimedia-presentation?

A) *Tydligt syfte och mal**
B) Anvandning av flest mojliga medier
C) Ingen interaktion med publiken

D) Att minimera anvandning av bilder

Resonerande fragor

1. Hur paverkar valet av medier kanslan och mottagandet av budskapet i en

presentation?

Syftet med denna fraga &ar att lata eleverna analysera och reflektera 6ver

mediers inverkan.

2. Diskutera vikten av att utvardera en multimedia-produkt efter att den har

presenterats.



Eleverna ges mojlighet att visa forstaelse for processen kring forbattringar
och larande.

3. Pa vilket satt kan olika malgrupper paverka valet av medier i en
produktion?

Detta later eleverna resonera kring anpassning av innehall till publikens
behov.

4. Vilka utmaningar finns det i att kombinera olika medier och hur kan dessa
overvinnas?

Genom att diskutera utmaningar uppmanas eleverna att tanka kritiskt och
kreativt.

5. Resonera over hur multimedia kan forstarka berattande i reklam.
Har kan eleverna utforska det narrativ som stods av multimedia-element,
vilket visar djupare insikt.

6. Analysera hur tekniska faktorer som upplosning och ljudkvalitet paverkar
den slutliga produkten.
Eleverna kan visa forstaelse for tekniska aspekter av multimedia.

7. Hur kan en bra balans mellan ljud, bild och text forbattra en
publikupplevelse?
Fragan ger mojlighet till djupare analys av mediers samspel.

8. Diskutera mojligheten att anvanda multimedia for social forandring.
Eleverna kan resonera kring mediers kraft och paverkan i samhallet.

Bedomning

Faktafragorna ger 1 poang vardera, totalt 15 poang.
De resonerande fragorna ger 2 podng vardera, totalt 16 poang.

For betyget E kréavs totalt 8 poéng, for betygsniva C kravs 12 poang (varav
minst 3 poang fran resonerande fragor), och for A kravs 18 poang (varav
minst 5 poang fran resonerande fragor).
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