Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Dramatik och dramaturgi

Tema: Skapande av karaktarer och dialog

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse for och formaga att
skapa trovardiga karaktarer och effektiv dialog, samt hur dessa bidrar till
berattelsens kvalitet i dramatik. Genom att svara pa bade faktafragor och
resonerande fragor ska eleverna visa sin kunskap och sin formaga att
applicera teori pa praktisk skrivning.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska behandla hur man skapar trovardiga karaktarer och
skriver effektiv dialog. Fokus ligger pa karaktarsutveckling, relationer
mellan karaktarer och hur dialog kan anvandas for att formedla kanslor och
information.

Kunskapskrav

Eleven redogor oversiktligt for hur karaktarer formas av handling och miljo.
Eleven visar formaga att skriva dialog som bidrar till karaktarernas
utveckling och forstaelse av berattelsen, samt kan ge exempel pa
karaktarers relationer.

Prov

Faktafragor

1. Vad kannetecknar en trovardig karaktar?

A) En karaktar som endast ar en skurk.

B) En karaktar som har en utvecklad bakgrund och motivation.
C) En karaktar som alltid ar lycklig.

D) En karaktar som har flera dimensioner och komplexitet.

2. Vilken funktion har dialog i dramatiska verk?
A) Utvecklar karaktar, driver handling och formedlar kanslor.



B) Endast for att fylla ut scenen.
C) Anvands sallan i dramatiska verk.
D) Skapar forvirring for publiken.

3. Vad innebar det att skriva subtext i dialog?

A) Att skriva direkt vad karaktarerna tanker.

B) Att antyda mer an vad som sags direkt.
C) Att anvanda slang.

D) Att undvika att avsloja karaktarernas kanslor.

4. Vilket av foljande ar ett satt att avsloja en karaktars kanslor genom
dialog?

A) Genom val av ord och tonlage.

B) Genom att bara skriva enstaka ord.

C) Om karaktaren aldrig talar.

D) Genom att anvanda komiska inslag.

5. Hur kan karaktarernas relationer paverka deras dialog?

A) Relationer ger kontext och motivation bakom orden de anvander.
B) Relationer ar irrelevanta for dialog.

C) Relationer skapar endast konflikt.

D) Det spelar ingen roll vem som pratar.

6. Vilken roll har konflikter i karaktarsutveckling?

A) Konflikter skapar trakiga beréttelser.

B) Konflikter driver karaktarernas utveckling och relationer framat.
C) Konflikter ska undvikas helt.

D) Konflikter ar orelaterade till dialog.

7. Vad ar en effektiv dialog?

A) En dialog utan kanslor.

B) En dialog som endast upprepas.

C) En dialog som visar karaktarernas personligheter och relationer.
D) En lang dialog utan syfte.

8. Vilket av foljande ar ett exempel pa bra karaktarsutveckling?
A) En karaktar forblir oforandrad genom berattelsen.

B) En karaktar som lar sig av sina misstag.

C) En karaktar som alltid ar ensam.

D) En karaktar utan mal.

9. Hur bor man formulera en karaktars bakgrund?

A) En bakgrund behovs inte.

B) Genom att bara inkludera deras alder.

C) Genom att beskriva deras erfarenheter och motivation.
D) Genom att lata andra karaktarer beratta om dem.



10. Vilken typ av dialog kan fora beréattelsen framat?
A) Dialog som inte har nagot att géra med handlingen.
B) Dialog som involverar konflikter och mal.

C) Dialog som &r for lang.

D) Dialog utan mal.

11. Hur kan en karaktars motiv paverka dialogen?

A) Motiven ger en djupare forstaelse for vad karaktiaren sager och
varfor.

B) Motiven spelar ingen roll.

C) Motiven gor dialogen ointressant.

D) Motiven utsatter bara karaktaren for kritik.

12. Vad bor en forfattare tanka pa nér de skriver dialog?

A) Att anvanda endast langa meningar.

B) Att skapa en rost som kanns autentisk for varje karaktar.
C) Att alltid halla det kort.

D) Att alltid anvanda slang.

13. Vad kannetecknar karaktarens relationer?

A) Relationer ar alltid konflikter.

B) Relationer ger dimensioner och djup at berattelsen.
C) Relationer forstor berattelser.

D) Relationer spelar ingen roll.

14. Vad intresserar publiken i en dialog?

A) Hur karaktarerna interagerar och utvecklas over tid.
B) Att dialogen alltid ar humoristisk.

C) Att ingen dialog behovs.

D) Att alla karaktarer ar likadana.

15. Vad ar en subtext?

A) Det underliggande budskapet i dialogen.
B) Den direkta betydelsen av vad som sags.

C) Vad karaktarerna inte sager.

D) Subtext ar irrelevant i drama.

Resonerande fragor

1. Diskutera hur en trovardig karaktar kan paverka publikens relation till
berattelsen. (Syftet ar att eleverna ska kunna koppla karaktarens
trovardighet till publikens engagemang.)

2. Beskriv vad som menas med “karaktars utveckling” och ge exempel pa en
karaktar som genomgatt sadant i ett drama. (Eleverna visar formaga att ge
konkreta exempel fran dramatik.)



3. Hur kan dialog anvandas for att forstarka teman i en berattelse? Ge egna
exempel. (Eleverna far mojlighet att visa sin analytiska formaga och koppla
teori till praktik.)

4. Reflektera over skillnaden mellan dialog som driver handlingar framat och
dialog som skapar karaktarer. (Eleverna analyserar och jamfor olika
funktioner av dialog.)

5. Vad ar vikten av subtext i dialog och hur kan det paverka tolkningen av en
karaktar? (Har ges eleverna mojlighet att dyka djupare in i den komplexa
aspekten av dialog.)

6. Beskriv hur du skulle anvénda kéanslor i din dialog for att paverka
publiken. Ge exempel. (Eleverna far visa hur kéanslor kan integreras i dialog.)

7. Analysera en dramatisk scen dar dialogen ar central. Vilka effekter har
den pa karaktarerna? (Syfte ar att eleverna visar sin forstaelse for hur
dialogen formar kanslor och relationer.)

8. Hur kan dramatiska tekniker kombineras med dialog for att skapa en
battre berattelse? (Detta ger eleverna mojlighet att visa pa kreativitet och
teknisk kunskap.)

Bedomning

Provet bedoms med poang, dar faktafrdgorna ger maximalt 15 poang och de
resonerande fragorna ger 3 poang vardera. For att erhalla betyg:

E: Minst 8 poang totalt.
C: Minst 12 poang totalt (minst 3 poang fran resonerande fragor).
A: Minst 18 poang totalt (minst 5 poang fran resonerande fragor).
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