Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Fastighetsautomation 1

Tema: Programmering av automatiserade system

Syfte

Syftet med detta prov ar att bedoma elevernas forstaelse for programmering
och konfiguration av automatiserade system, samt deras formaga att
tillampa denna kunskap i praktiska sammanhang.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska behandla programmering och konfiguration av
automatiserade system, inklusive hur man skriver och testar programkod.
Det handlar ocksa om att férstd uppbyggnaden av styrsystem, anvandning av
standarder och sakerhetsforeskrifter samt praktiska tillampningar inom
fastighetsautomation.

Kunskapskrav

Eleven redogor utforligt och nyanserat for hur man programmerar och
konfigurerar automatiserade system samt deras betydelse for effektiva
processer. Eleven ska kunna dokumentera och utvardera arbetet och
genomfora nodvandiga kontroller fore drifttagning.

Prov

Faktafragor
1. Vad ar syftet med kontrollstrukturer i programmering?

o A. Att lagra data

o B. Att utfora upprepade operationer
» C. Att styra flodet av programmet

» D. Att definiera datatyper

2. Vilket av foljande sprak anvéands oftast inom fastighetsautomation?



e A. Python
 B. HTML

e C. JavaScript
* D.CSS

3. Vilken typ av dokumentation ar viktig for programmeringsarbete?

» A. Designskisser

e B. Programbeskrivningar
» C. Anvandartester

» D. Budgetspekulationer

4. Vad ar en vanlig sakerhetsforeskrift vid programmering av
automatiserade system?

* A. Anvanda papper och penna for kodning
» B. Inte kommentera koden

» C. Att sakerstalla dataintegritet

e D. Att undvika komplexa algoritmer

5. Vilken av foljande uppgifter ar viktig innan driftsattning av ett system?

* A. Genomforande av tester

» B. Ignorera skrivfel

e C. Undvika dokumentation

» D. Skapa en grafisk anvandargranssnitt

6. Vilken typ av kod anvands for att styra en lampa via sensor?

e A. Datanalys

» B. Styrkod

» C. Designkod

» D. Anvandarkod

7. Vilket programmeringskoncept anvands for att upprepa en uppgift flera
ganger?

e A. Variabler

e B. Klasser

e C. Loopar

¢ D. Funktioner

8. Vad kan en simulator anvandas till i programmering?
« A. Spara tid pa programmering

» B. Testa programkod innan driftsattning
 C. Skriva dokumentation



e D. Skapa anvandargranssnitt
9. Vad innebar debugging?

e A. Att kod skriva om

« B. Att hitta och atgarda fel i koden
o C. Att 6ka hastigheten pa programmet
e D. Att dokumentera processen

10. Vilket av foljande ar inte en del av programmeringsmetoder?

 A. Visuell konst
» B. Designmonster
 C. Testdriven utveckling
 D. Agil utveckling

11. Vilken av foljande ar en fordel med att anvanda standarder inom
programmering?

« A. Okad interoperabilitet

« B. Okad komplexitet

e C. Mer tidskravande utveckling
» D. Minskat samarbete

12. Vad ar en sensor i kontext av automation?

« A. En typ av programmeringssprak

* B. En enhet som mater fysikaliska parametrar
e C. En del av anvandargranssnittet

* D. En databas

13. Vad ar en algoritm?

* A. En sekvens av instruktioner for att losa ett problem
» B. En typ av databas

« C. Ett programmeringssprak

e D. En slags mjukvara

14. Vilken typ av programmering fokuserar pa ateranvandning av kod?

e A. Funktionsprogrammering

* B. Objektorienterad programmering
» C. Sekventiell programmering

» D. Maskinkod

15. Vad ar en processor?



e A. En typ av lagring

* B. En enhet som utfor instruktioner i ett program
e C. En typ av sensor

 D. En programmeringssprak

Resonerande fragor

1. Hur kan ni tillampa era programmeringskunskaper for att 1osa verkliga
problem i fastighetsautomation?

Syftet ar att fa eleverna att tanka praktiskt och reflektera 6ver sina
kunskaper i en verklig kontext.

2. Vilka etiska overvaganden bor beaktas vid utvecklingen av automatiserade
system?

Denna fraga syftar till att leva upp till elevernas kritiska tankande i
forhallande till teknikens paverkan pa samhallet.

3. Beskriv en situation dar anvandning av en simulator kan vara avgorande
for framgangen av ett automatiserat projekt.

Har uppmanas eleverna att noggrant analysera anvandningen av
simuleringar och deras betydelse for projekts framgang.

4. Jamfor och kontrastera tva olika programmeringssprak och deras
anvandning inom automation.

Detta ger mojligheten till djupgaende analys och jamforelse mellan olika
teknologier.

5. Hur kan programmering forbattra sakerheten inom automatiserade
system?

Syftet ar att undersoka elevernas forstaelse for riskhantering och sakerhet
inom programmering.

6. Diskutera hur tekniska framsteg paverkar programmeringsmetodik inom
automationsteknik.

Eleverna far chansen att reflektera over forandringar och deras inverkan pa
arbetsmetoder.

7. Resonera kring vikten av dokumentation under
programmeringsprocessen.

Denna fraga syftar till att lyfta fram vikten av god dokumentation for
framtida underhall och utveckling.

8. Vilka framtida trender ser du inom programmering av automatiserade
system?

Har ges eleverna mojlighet att reflektera over framtida utvecklingar och hur
detta paverkar branschen.



Bedomning

Faktafragorna bestar av totalt 15 poang dar varje korrekt svar ger 1 poang.
De resonerande fragorna kan ge upp till 3 poéang var, vilket ger mojlighet att
samla 24 poang totalt. For betyg E kravs 8 poang, for betyg C kravs 12
podng (varav minst 3 poang fran resonerande fragor) och for betyg A kravs
18 poéng (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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