Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Formgivning 2
Tema: Design och hallbarhet

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevers kunskaper och forstaelse for
héllbarhetsprinciper inom design och hur dessa kan tillampas i praktiska och
teoretiska sammanhang.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denna lektion fokuserar pa hallbarhet inom design och hur designval kan
paverka miljon och samhaéllet. Eleverna kommer att lara sig grundlaggande
begrepp kring hallbar design och dess tillampning i olika designprojekt.

Kunskapskrav

Eleven kan analysera och motivera sina val i designprojekt utifran
héllbarhetsprinciper och kan diskutera hur design paverkar miljé- och
samhallsenheter.

Prov

Faktafragor

1. Vad innebar hallbar design?

A) Design som ar billigast

B) Design som ar estetiskt tilltalande

C) Design som tar hiansyn till bade miljomassiga, ekonomiska och
sociala aspekter.

D) Design som ar enkel att producera.

2. Vilken aspekt av hallbar design handlar om att vélja atervunna material?
A) Ekonomisk hallbarhet

B) Miljomassig hallbarhet.

C) Social hallbarhet

D) Teknologisk hallbarhet.

3. Vad star LCA for i designprocessen?



A) Livscykelbedomning
B) Livsanalys

C) Langsiktig cykelanalys
D) Livscykelanalys.

4. Hur kan designers bidra till en mer hallbar framtid?

A) Genom att prioritera hallbara material och designmetoder i sina
projekt.

B) Genom att valja de billigaste materialen.

C) Genom att ignorera hallbarhet.

D) Genom att 0ka produktionen av nya produkter.

5. Vilket av foljande material ar oftast mer hallbart?
A) Atervunna material.

B) Plast

C) Ny trafiber

D) Styren

6. Vad innebar livscykelanalys (LCA)?

A) En metod for att rakna kostnader for en produkt.

B) En analys av produktens estetik.

C) En metod for att bedoma den miljopaverkan som en produkt har
genom hela sin livscykel.

D) En analys av marknadsforing.

7. Vilken dimension av hallbarhet fokuserar pa social rattvisa?
A) Ekonomisk hallbarhet

B) Social hallbarhet.

C) Teknologisk hallbarhet

D) Ekologisk hallbarhet.

8. Vad &r en viktig del av den praktiska ovningen om hallbarhetsanalys?
A) Att rita en ny produkt

B) Att bedoma en befintlig produkt och dess materialval.

C) Att presentera utan forberedelse

D) Att fokusera pa kostnad.

9. Vilken typ av material ar bast for en cirkular ekonomi?
A) Plast

B) Biologiskt nedbrytbara material.

C) Icke-fornybara resurser

D) Engangsmaterial.

10. Vad ar malet med en héllbarhetsanalys?
A) Att oka forsaljningen av en produkt
B) Att forsta hur produkten paverkar miljon och samhallet.



C) Att gora produkten mer estetiskt tilltalande
D) Att minska produktionstiden.

11. Vilken av f6ljande ar en aspekt av miljomassig hallbarhet?
A) Att minska avfall och utslapp.

B) Att 0ka vinsterna.

C) Att maximera produktionen.

D) Att forbise resurser.

12. Hur bidrar designers till att minska negativ miljopaverkan?
A) Genom att ignorera materiella krav

B) Genom att 0ka anvandningen av plast

C) Genom att valja atervinningsbara och hallbara material.
D) Genom att fokusera enbart pa kostnad.

13. Vad innebar ekonomisk hallbarhet?

A) Att 0ka produktionen

B) Att sakerstalla langsiktig ekonomisk viabilitet.
C) Att maximera kortsiktiga vinster.

D) Att minska kostnaderna oavsett andra dimensioner.

14. Vilket av f6ljande exempel pa design ar mest hallbart?
A) En stol tillverkad av atervunna material.

B) En stol av ny plast.

C) En stol av tropiskt tra.

D) En stol som inte kan atervinnas.

15. Vad &r den sociala dimensionen av hallbarhet?
A) Fokus pa personlig vinning

B) Att oka produktionen

C) Att sakerstalla rattvisa och tillgang for alla.
D) Att minska kostnader for foretaget.

Resonerande fragor

1. Beskriv hur hallbarhetsprinciper kan implementeras i ett designprojekt.
Syftet ar att ge mojlighet att diskutera konkreta exempel pa hallbarelement i

designprocessen.

2. Analysera effekten av ett specifikt materialval pa en produkt och dess

livscykel.

Denna fraga utmanar eleverna att tanka kritiskt kring materialens inverkan

pa miljon genom hela produktens livslangd.

3. Jamfor tva olika designkoncept med avseende pa deras
hallbarhetsaspekter.



Eleverna kan visa pa sina analytiska fardigheter genom att relatera hur olika
koncept kan bidra till hallbarhet.

4. Diskutera hur designers ansvarar for fordndringar gallande hallbarhet i
sina projekt.

Detta ger eleverna mojlighet att kritiskt reflektera over designerns roll och
paverkan i samhallet.

5. Utvéardera behovet av hallbarhet i en viss bransch eller produktkategori.
Eleverna far utforska verkliga exempel och deras hallbarhetsutmaningar.

6. Identifiera ett designproblem kopplat till hallbarhet och foresla losningar.
Eleverna kan applicera sina kunskaper och foresla innovativa
tillvdgagangssatt i designprocessen.

7. Reflektera 6ver hur kulturella aspekter kan paverka hallbarhetsbeslut
inom design.

Detta ger eleverna en djupare forstaelse for hur designval paverkas av
samhalleliga normer och varderingar.

8. Speculera om framtida trender i hallbar design och deras mojliga
paverkan.

Genom denna fraga kan eleverna askadliggora sina visioner och fakta
baserat pa aktuella trender.

Bedomning

Provet kan bedémas med totalt 30 poang. Faktafragorna ger totalt 15 poang
(1 poang per fraga). De resonerande fragorna ger totalt 15 poang (2 poang
per fraga).

For betyg E kravs minst 8 poang totalt, for betyg C kravs 12 poang (varav
minst 3 poang fran resonerande fragor) och for betyg A kravs 18 poéng
(varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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