Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Geografiska informationssystem (GIS)

Tema: Visualisering av rumslig information

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse for metoder for
visualisering av rumslig information samt deras formaga att analysera och
kommunicera geografisk data effektivt.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionsplaneringen syftar till att ge eleverna en djup forstaelse for olika
metoder att visualisera rumslig information inom GIS. Vi kommer att titta pa
bade traditionella och digitala visualiseringstekniker och deras betydelse for
analys och kommunikation av geografisk data.

Kunskapskrav

Eleven kan beskriva och ge exempel pa olika metoder for visualisering av
rumslig information och analysera deras effektivitet och paverkan pa
forstaelse och kommunikation av data.

Prov

Faktafragor

1. Vilken av foljande ar en typ av tematisk karta?
» A) Linjara diagram
* B) *Varmekarta**
¢ C) Pie-chart
* D) Scatter plot

2. Vad ar syftet med att anvanda visualisering inom GIS?

e A) Att lagra data
e B) Att mata avstand



« C) Att **underlatta forstaelsen av komplex data**
D) Att skapa kartor utan data

3. Vilket verktyg anvands ofta for rumslig visualisering?

c A
B
e C
D

Excel
*RAPcGIS*H*
Photoshop
Microsoft Word

4. Vad kan 3D-modeller anvandas for inom GIS?

c A
B
e C
D

Att skapa 2D-kartor

**Att representera rumslig information mer realistiskt**
Att rita linjer

Att skapa texter

5. Vad beskriver en tematisk karta?

A) Den visar enbart administrativa granser
B) **Den visar specifik information relaterad till ett amne**
¢ C) Den ar alltid i svartvitt
D)

Den visar avstand mellan stallen

6. Vilken typ av visualisering kan anvandas for att jamfora flera
datamangder?

A) **Diagram**
B) Varmekarta
C) 3D-modeller
D) Tematiska kartor

7. Vilket av foljande pastdenden om GIS ar korrekt?

A) GIS anvands endast for att skapa vagar
. B) **GIS kan kombinera olika datakallor for analys**
e Q)
D)

GIS gor inte visualiseringar
GIS anvands bara av forskare

8. Vad innebar det att “visualisera” rumslig information?

e A
B
e C
D

Att fordubbla informationen

Att **representera geografiska data pa ett tydligt satt**
Att dolja information

Att skapa textdokument
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9. Vilken funktion har Google Earth i samband med visualisering?



) Den kan inte anvandas for visualisering

) *Den mojliggor tredimensionell visualisering av geografisk data**
) Den ar endast textbaserad
D)

A
B
C

Den visar enbart satellitbilder

10. Vad ar en viktig aspekt att tanka pa nar man valjer visualisering for ett
projekt?

c A

*B
e C
D

Kostanden for programvara
**Malgruppens behov och data**
Datanamn

Programmets farger

11. Kan en visualisering paverka forstaelsen av data? Hur?

A) Ja, genom att gora den mer komplex

**Ta, genom att tydliggora information och koppla den till kontext**
Nej, den paverkar inte forstaelsen

Nej, visualiseringar anvands bara for att visa siffror
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12. Vad innebar “tematisk” i termen “tematisk karta”?

A) Det handlar om tid
B) **Det handlar om ett specifikt amne eller tema**
¢ C) Det handlar om matematik
D) Det handlar om symmetri

13. Vad kan vara en nackdel med digitala visualiseringar?

A) De ar alltid gratis
. B) **De kan innebara tekniska utmaningar och behova programvara**
e Q)
D)

De gor alltid kartor mer precis
De kraver ingen data

14. Vilken av foljande typer av data ar lampliga for att skapa en tematisk
karta?

» A) Kvalitativ och kvantitativ data
» B) **Geografiska data**
C)
D)

Endast textdata
Endast bilder

15. Vad ar en egenskap hos en effektiv visualisering?

 A) Den ska vara svar att forsta
» B) **Den ska vara tydlig och informativ**
» C) Den ska sakna farger



¢ D) Den ska vara orelaterad till informationen
Resonerande fragor

1. Hur kan visualisering av rumslig information hjalpa beslutsfattare inom
stadsplanering?

Syftet med fragan ar att fa eleverna att reflektera kring praktiska
tillampningar av visualiseringar och hur dessa kan paverka viktiga beslut.

2. Jamfor tva olika typer av visualiseringar och deras effektivitet i att
kommunicera data. Vilken typ anser du vara mest effektiv och varfor?

Denna fraga ger eleverna mojlighet att analysera och jamfora olika
visualiseringstekniker.

3. Diskutera vikten av malgruppens behov i valet av visualisering. Hur
paverkar det slutresultatet?

Genom denna fraga kan eleverna uppvisa forstaelse for anvandarcentrerad
design i visualisering.

4. Beskriv en situation dar en dalig visualisering kan leda till missforstand.
Vad skulle du gora annorlunda?

Har ges eleverna mojlighet att tdnka kritiskt och foresla forbattringar for att
undvika vanliga misstag.

5. Hur kan tekniska verktyg paverka kreativiteten i skapandet av
visualiseringar?

Fragan oppnar upp for diskussion kring interaktionen mellan teknik och
kreativitet.

6. Vilka etiska overvaganden bor beaktas nar man skapar och presenterar
visualiseringar av rumslig information?

Genom att svara pa detta kan eleverna reflektera 6ver ansvaret som ligger i
att presentera data korrekt och etiskt.

7. Analysera hur olika kulturella perspektiv kan paverka hur rumslig
information tolkas genom visualiseringar.

Denna fraga hjalper eleverna att forsta vikten av kulturell kontext i tolkning
av data.

8. Hur kan framtida teknologier forandra sattet vi visualiserar rumslig
information?



Fragan uppmanar eleverna att tanka framat och reflektera 6ver innovationer
inom GIS och visualisering.

Bedomning

Faktafragorna bedoms med 1 poang per korrekt svar och de resonerande
fragorna bedéms med 2 poang per fraga. Totalt gar det att erhélla 30 poang.

For betyg E kravs minst totalt 8 poang, for betyg C kravs 12 poang (varav
minst 3 poang fran resonerande fragor) och for betyg A kravs 18 poéng
(varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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