Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Grafisk illustration
Tema: Digital illustration och verktyg

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse och tillampning av
digitala illustrativa verktyg och tekniker, samt deras formaga att analysera
och reflektera over anvandningen av dessa i olika sammanhang.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens centrala innehall omfattar de grundlaggande verktygen och
teknikerna for digital illustration, inklusive programvara, digitala
teckningsmetoder och anpassning av traditionella illustrativa tekniker till det
digitala formatet.

Kunskapskrav

Eleven kan redogora for och tillampa digitala illustrativa verktyg och
tekniker samt analysera deras anvandning i olika sammanhang.

Prov

Faktafragor

1. Vilket av foljande program ar mest kant for digital illustration?
A) Microsoft Word
B) Adobe Illustrator
C) Final Cut Pro
D) Blender
Ratt svar: B
2. Vilket verktyg anvands for att skapa former i digitala
illustrationsprogram?
A) Penselverktyg
B) Former
C) Textverktyg
D) Utjamningsverktyg
Ratt svar: B
3. Vad ar en fordel med att anvanda lager i digital illustration?



A) Det gor bilden mindre detaljerad
B) Det forenklar redigering och andringar
C) Det minskar filstorleken
D) Det gor teckningen svarare
Ratt svar: B
4. Vilken teknik anvands for att ge djup och volym i digitala illustrationer?
A) Farglaggning
B) Skuggning
C) Skissande
D) Textur
Ratt svar: B
5. Vilket av foljande alternativ beskriver bast digital farglaggning?
A) Det innebar att man ritar pa papper
B) Det kraver att man anvander fargpennor
C) Det innebar att farg laggs till pa digitala lager
D) Det utfors bast med vattenfarger
Ratt svar: C
6. Vad handlar teknik om i digital illustration?
A) Att anvanda olika farger
B) Att applicera skuggor och ljus effektfullt
C) Att skissa pa papper
D) Att skapa digitala foton
Ratt svar: B
7. Vad ar syftet med att diskutera programvaror for digital illustration i
undervisningen?
A) For att valja det basta programmet
B) For att forsta deras funktioner och anvandning
C) For att veta vilket program som ar billigast
D) For att veta vilket program som ar lattast att anvanda
Ratt svar: B
8. Vilken av foljande metoder ar typisk for digital skissning?
A) Anvandning av blyertspennor
B) Anvandning av kol
C) Anvandning av grafikplatta
D) Anvandning av black
Ratt svar: C
9. Vilken av foljande anvandningar av digital illustration ar korrekt?
A) Endast for konstprojekt
B) Endast for digital reklam
C) I reklam, bokillustrationer och spelutveckling
D) Endast for grafisk design
Ratt svar: C
10. Hur kan digitala tekniker forbattra illustrativa fardigheter?
A) De gor konsten svarare
B) De tillater snabbare felsokning



11.

12.

13.

14.

15.

C) De ger storre mojlighet till experimenterande
D) De begransar teknikvalen

Ratt svar: C

Vilken av foljande ar en grundlaggande teknik inom digital illustration?
A) Animering

B) Farglaggning

C) Fotoredigering

D) Typografi

Ratt svar: B

Vad innebar digitala teckningsmetoder?

A) Att anvanda endast pennor

B) Att anvanda grafikplattor eller digitala verktyg
C) Att rita med handerna

D) Att anvanda traditionella medium

Ratt svar: B

Vad menas med “effekter” i digital illustration?
A) Forandringar i bildens storlek

B) Specifika filter som kan tillampas pa lager

C) Att skriva ut bilden

D) Att ge textur med penslar

Ratt svar: B

Vilken typ av illustration kan man ofta se i spel?
A) Traditionell akvarell

B) Digital konceptkonst

C) Skulptur

D) Fotografi

Ratt svar: B

Vilken av foljande ar en bra strategi for att lara sig digital illustration?
A) Endast titta pa videor

B) Praktisera och experimentera med olika verktyg
C) Inte frdga om hjalp

D) Anvanda samma verktyg hela tiden

Ratt svar: B

Resonerande fragor

1.

2.

3.

Vilka fordelar ser du med att anvanda digitala verktyg istallet for
traditionella verktyg i din illustration?

Syftet ar att fordjupa forstaelsen for skillnaderna mellan digitala och
traditionella metoder.
Hur paverkar anvandningen av lager din kreativa process?

Denna fraga uppmuntrar eleverna att reflektera over hur lager kan
anvandas for att forenkla och forbattra deras arbete.
Kan du ge exempel pa hur du skulle kombinera digitala och



traditionella tekniker i en illustration?

Eleverna far méjlighet att visa sin forstaelse for hybrida tekniker och
kreativitet.

4. Diskutera en utmaning du stott pa nar du arbetade med digital
illustration. Hur loste du det?

Detta syftar till att lata eleverna reflektera 6ver sin
problemlésningsformaga.

5. Vad inspirerade dig mest i den digitala illustrationstekniken som du
lart dig?

Genom denna fraga kan eleverna uttrycka sina personliga insikter och
inspirationer.

6. Hur skulle du bedoma kvaliteten pa ett digitalt illustrativt verk?

Att analysera de kriterier som anvands for att bedéma djupgaende
kvaliteter i illustrationer.

7. Diskutera hur digital teknik kan paverka framtida illustrationstrender.
Denna fraga uppmuntrar elever att tdnka kritiskt om teknikens
inverkan pa konst.

8. Hur kan samarbete med andra forbattra dina digitala
illustrationsfardigheter?

Syftet ar att forsta vikten av samarbete och feedback i kreativa
processer.

Bedomning

Provet bedoms pa en skala av poang for faktafragorna, dar varje korrekt svar
ger 1 poang. De resonerande fragorna bedoms med hogre poéng beroende
pa djup och insikt. For att godkannas (E) kravs totalt 8 poang, for betyg C
kravs 12 poang (inklusive minst 3 poang fran resonerande fragor) och fér A
kravs 18 poéng (inklusive minst 5 poang fran resonerande fragor).
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