Prov: Anvandarcentrerad design

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Industriell design 1
Tema: Anvandarcentrerad design

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskaper och forstaelse for
anvandarcentrerad design, dess processer och tillampningar. Provets mal ar
att sakerstalla att studenterna kan tillampa teoretiska kunskaper i praktiska
sammanhang och att de kan reflektera over anvandarnas behov i
designprocessen.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens centrala innehall omfattar begreppen anvandarcentrerad design
och design thinking, inklusive anvandarforskning, prototypning och testning
med fokus pa att skapa produkter som moéter anvandarnas faktiska behov
och preferenser.

Kunskapskrav

Eleven kan redogora for och tillampa principer inom anvandarcentrerad
design samt genomfora anvandartester och analysera resultaten for att
forbattra produktdesign.

Prov

Faktafragor

1. Vad star forkortningen UCD for?
A) Understodjer centrala dessign
B) Unik centrisk design
C) **Anvandarcentrerad design**
D) Anvandbart designkoncept

2. I vilket steg av UCD-skedet samlas data om anvandarnas behov?
A) Tester
B) Prototyping



C) **Analys och definiering**
D) Design av produkten

. Vilken metod anvéands ofta for att samla feedback fran anvandare?
A) Observation

B) **Intervju**

C) Forsaljningsdata

D) Marknadsanalys

. Vilka av foljande alternativ ar en typ av prototyp?
A) Endast digitala modeller

B) **Lagfidelity och highfidelity prototyper**

C) Enbart skisser

D) Ingen av ovanstaende

. Vilken aspekt ar viktigast nar man testar en prototyp?
A) Kostnad

B) **Anvandarens feedback**

C) Tidsramar

D) Designens utseende

. Vad handlar design thinking mest om?

A) Finansiell analys

B) **Anvandarens perspektiv och kreativ problemlosning**
C) Produktionskostnader
D) Trendiga designer

. Vad ska alltid goras efter att ha samlat anvandardata?
A) Gora en presentation

B) **Analysera resultaten**

C) Skapa en ny prototyp

D) Ignorera upptackterna

. Vilken av foljande pastaenden beskriver bast en lag-fidelity prototyp?
A) Den ar alltid digital

B) **Den ar oftast enkel och snabb att skapa**

C) Den ar alltid perfekt

D) Den ar den slutgiltiga produkten

. Vad ar en viktig del av anvandartester?



A) **Fa konstruktiv feedback fran anvandare**
B) Oka produktens kostnad

C) Halka bakat i designen

D) Skapa fler problem

10. Vad éar designens slutliga mal i UCD?
A) Att gora produkten sa vacker som mojligt
B) **Att maximalt tillgodose anvandarnas behov**
C) Att minimera produktens kostnader
D) Att folja trender

11. Vad innebar prototyping i UCD?
A) En presentation av slutprodukten
B) **Skapandet av en tidig version av produkten for testning**
C) Att oka produktens pris
D) Att skapa en rapport

12. Vilken metod bor anvandas for att identifiera anvandarnas behov?
A) **Anvandarundersokningar**
B) Kostnadsanalys
C) Marknadsforingsstrategier
D) Budgetplanering

13. Vad kan leda till en battre produkt enligt UCD?
A) Omedvetenhet om anvandarna
B) **Anvandartester och feedback**
C) Att folja trender
D) Kostnadsbesparingar

14. Vilket verktyg ar ofta anvant vid tester?
A) Budgetlasare
B) **Testprotokoll**
C) Administreringsverktyg
D) Planerare

Resonerande fragor

1. Reflektera Gver hur anvéandarcentrerad design paverkar
produktutvecklingen.

Syftet ar att ge elever mojlighet att diskutera betydelsen av att involvera
anvandarna i designprocessen.



2. Hur kan en designera framja kreativitet genom anvandarcentrerad
design?

Denna fraga ger mojlighet till djupgaende reflektion kring kreativt tdnkande
och dess relation till UCD.

3. Diskutera en situation dar anvandartester ledde till en betydande
forbattring av en produkt.

Fragan syftar till att uppmuntra eleverna att tanka pa praktiska exempel och
koppla teorin till verkligheten.

4. Hur skulle du integrera feedback fran anvandare i en redan paborjad
designprocess?

Eleverna ges chansen att diskutera metoder for iteration och anpassning i
design.

5. Analysera hur skillnader i anvandargrupper kan paverka designval.
Fragan uppmuntrar studenterna att tanka kritiskt pa mangfald och olika
anvandares behov.

6. Vilka risker kan uppsta om anvandarna inte involveras i designprocessen?
Syftet ar att fa eleverna att reflektera Gver betydelsen av UCD och
konsekvenserna av att ignorera anvandarnas behov.

7. Hur kan teknologi stodja anvandarcentrerad design?
Denna fraga ger elever mojlighet att diskutera teknologins roll i att forbattra
UCD.

8. Vilken paverkan har trender och mode pa anvandarcentrerad design?
Fragan ger en plattform for att reflektera kring externa faktorer som kan
paverka designbeslut.

Bedomning

Faktafragorna: 1 poang vardera (totalt 15 poang)
Resonerande fragor: 3 poang vardera (totalt 24 poang)

For att uppna betyg E kravs minst 8 poang, for betyg C minst 12 poéng
(varav minst 3 poang fran resonerande fragor), och for A minst 18 poang
(varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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