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Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Industriell design 1

Tema: Grundprinciper inom industriell design

Syfte

Syftet med detta prov ar att bedoma elevernas forstaelse och tillampning av
grundlaggande principer inom industriell design, inklusive designprocessen,
anvandarcentrerad design och hallbarhet.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens centrala innehall omfattar de grundldggande principerna for
industriell design, inklusive designprocessen, anvandarcentrerad design och
hallbarhet.

Kunskapskrav

Eleven kan redogora for och tillampa principer inom industriell design samt
analys av designprocessen och dess olika faser.

Prov

Faktafragor
1. Vilket av foljande ar INTE en del av designprocessen?

» A) Forskningsstadiet

» B) Prototypstadiet

e C) Teststadiet

e D) Produktionstadiet

2. Vad ar ett centralt fokus inom anvandarcentrerad design?



e A
B
C

) Kostnad for produktion

) Anvandarens behov och preferenser
) Designens estetik

» D) Teknologiska innovationer

3. Vilket begrepp beskriver processen att forbattra ett befintligt
produktdesign baserat pa anvandarfeedback?

A) Redesign
e B) Prototyp

C)

D)

Konceptutveckling
Hallbar design

4. Vilken av foljande aspekter ar mest central for hallbarhet i design?

« A
B
e C
D

Anvandning av farger
Val av material
Form och funktion
Produktionskostnad

5. Vad innebar livscykelanalys i produktdesign?

» A) Utvardering av marknadsforing

« B) Utvardering av miljopaverkan genom hela produktens
livscykel

» C) Forbattring av produktionseffektivitet

e D) Analysering av konkurrenterna

6. Vad ar syftet med en designbrief?

Dokumentera anvandarfeedback

Definiera mal och riktlinjer for ett designprojekt
Skapa prototyper

Genomfora marknadsundersokningar

c A

B
. C
D

7. Vilken av f6ljande metoder anvéands for att fanga in anvandarfeedback?

» A) Forsaljningsanalys
* B) Intervjuer

¢ C) Produktionsdata

* D) Budgetanalys

8. Vad ar en av fordelarna med att anvanda hallbara material i
produktdesign?

» A) Lagsta kostnad
 B) Okad reklam



« C) Minskad negativ miljopaverkan
e D) Snabbare produktionstid

9. Hur kan ergonomi paverka produktens design?

» A) Genom att lagga till fler funktioner

B) Genom att optimera anvandarens interaktion och komfort
» C) Genom att oka produktionseffektiviteten

D) Genom att minska kostnaderna

10. Vilken av foljande faktorer bor inte beaktas i den forsta fasen av
designprocessen?

¢ A) Anvandarens behov

» B) Kostnader for produktion
» C) Tekniska begransningar

¢ D) Funktionskrav

11. Vilken funktion har prototyptesting i designprocessen?

A) Att identifiera problem och forbattra designen
» B) Att faststalla produktionskostnader
e Q)

D)

Att marknadsfora produkten
Att utveckla nya koncept

12. Vad innebar iterativ design?

e A
B
e C
D

Att skapa en fardig produkt direkt

Att standigt forbattra designen baserat pa feedback
Att folja en strikt designplan

Att ignorera anvandarfeedback

13. Vilken aspekt bor alltid prioriteras i anvandarcentrerad design?

e A
B
e C
D

Utveckling av ny teknologi
Anvandarens upplevelse
Lang produktionstid
Kostnadsbesparingar

14. Vad ar det primara syftet med en designbrief?

c A

B
e C
D

Att dokumentera produktionskostnader

Att definiera projektets mal och riktlinjer
Att interagera med anvandare

Att initiera marknadsforing

N N N N

15. Vilken roll spelar designern under hela designprocessen?



) Att enbart fokusera pa estetik

) Att leda alla steg i utvecklingen och anpassa designen
) Att outsourca alla uppgifter

) Att ignorera anvandarens feedback

A
B
C
D

Resonerande fragor

1. Reflektera over betydelsen av anvandarcentrerad design i
produktutveckling. Hur kan detta paverka slutresultatet?

Syftet med denna fraga ar att utvardera elevernas formaga att analysera och
resonera kring anvandarens roll i designprocessen.

2. Diskutera hur hallbarhet kan integreras i designprocessen. Vilka metoder
kan anvandas for att séakerstalla en hallbar produkt?

Denna fraga ger eleverna majlighet att demonstrera sin kunskap om hallbara
designprinciper och val som kan goras under designprocessen.

3. Vilka utmaningar kan en designer mota nar en produkt ska redesigna
baserat pa anvandarfeedback? Hur kan dessa overvinnas?

Fragan ar utformad for att lata eleverna resonera kring praktiska
utmaningar i design och analysera losningar.

4. Hur har teknologiska framsteg paverkat industriell design? Ge exempel.

Denna fraga syftar till att utvardera elevernas formaga att koppla samman
teknologisk utveckling med designpractik och dess effekter.

5. Reflektera 6ver vikten av etik inom design. Hur kan design paverka
samhallet?

Genom denna fraga ges eleverna moéjlighet att diskutera de etiska
aspekterna av design och dess paverkan pa samhallet.

6. Hur kan en designer sakerstélla att en produkt ar bade funktionell och
estetiskt tilltalande? Diskutera balansen mellan dessa faktorer.

Eleverna far chansen att resonera kring designprinciper och vikten av att
kombinera funktion och estetik.

7. Vilka metoder kan anvandas for att samla in anvandardata i ett
designprojekt? Diskutera deras for- och nackdelar.

Denna fraga bedomer elevernas formaga att identifiera och analysera olika
metoder for att fanga in anvandarfeedback.



8. Diskutera betydelsen av iteration inom designprocessen. Hur kan iteration
leda till battre designresultat?

Genom denna fraga utvarderas hur eleverna forstar och tillampar konceptet
av iterativ design i sina egna projekt.

Bedomning

Provet kan bedémas med en poangskala dar faktafragor ger 1 poang och
resonerande fragor ger 3 poang. Totalt kan eleverna fa hogst 30 poang.

For betyg E kravs minst 8 poang, for betyg C minst 12 poang (varav minst 3
poang fran resonerande fragor) och for betyg A minst 18 poéang (varav minst
5 poéng fran resonerande fragor).



