Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Industriell design 2

Tema: Designprocess och hallbarhet

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskaper och forstaelse av
designprocessens olika faser, materialval, ergonomi och hallbarhet. Provets
utformning syftar till att ge en helhetsbild av elevens formaga att tillampa
begrepp och metoder fran kursens centrala innehall.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla f6ljande centrala innehall:
Designprocessens faser, materialval, formgivning, ergonomi och hallbarhet.

[Gy 11, Kursplan for Industriell design]
Betygskriterier

Eleven tillampar designmetoder och redovisar sitt arbete inom omraden som
ergonomi och héllbarhet.

[Gy, Industriell design - Betyg E]

Prov

Faktafragor

1. Vilken fas kommer efter behovsanalys i designprocessen?
A. Utvardering

B. Prototyp framtagning

C. Konceptutveckling

D. Design av produkt



2. Vad ar syftet med en prototyp?

A. Att dokumentera hela designprocessen

B. Att testa och utvéardera en idé

C. Att visualisera en slutprodukt

D. Att gora en marknadsundersokning

3. Vilket av foljande material ar mest hallbart?
A. Plast

B. Atervunnet material

C. Aluiminum

D. Papp

4. Vad innebar hallbarhet i design?

A. Att material ar billiga

B. Att bade miljohansyn och sociala aspekter beaktas
C. Att produkten ar latt att tillverka

D. Att produktens livslangd ar kort

5. Vilken av f6ljande faktorer paverkar ergonomin i en produkt?
A. Introduktion av ny teknologi

B. Marknadspriser

C. Tillverkningsprocess

D. Anvandarens behov och kroppsmatt

6. Vad ar forsta steget i designprocessen?

A. Utvardering

B. Behovsanalys

C. Prototyp framtagning

D. Marknadsanalys



7. Vilken typ av design ar anvandarcentrerad?

A. Funktionell design

B. Design fokuserad pa anvandarens behov

C. Minimalistisk design

D. Utstallningsdesign

8. Vilket begrepp beskriver inverkan av produkter pa miljon?
A. Designavtryck

B. Ekologiskt avtryck

C. Produktionsavtryck

D. Anvandningsavtryck

9. Vad innebar begreppet “design thinking”?

A. En traditionell metod for produktutveckling

B. En kreativ metod for problemlosning

C. En teknisk process for design

D. En form av retrodesign

10. Vilket av foljande &ar en férdel med hallbara material?
A. De ar billigare att producera

B. De ar lattare att hantera

C. De minskar miljopaverkan

D. De ar alltid mer estetiska

11. Hur kan ergonomisk design forbattra produktens anvandarupplevelse?
A. Genom att gora produkten mer komplicerad

B. Genom att oka produktens styrka

C. Genom att anpassa den till anvandarens behov

D. Genom att fokusera pa kostnaden



12. Vad ar syftet med en kravspecifikation i designprocessen?

A. For att tydliggora vad som behover uppfyllas for att produkten ska
fungera

B. For att minska kostnaderna

C. For att snabba pa designprocessen

D. For att fa fler idéer

13. Vilket material har hogst hallbarhet vid atervinning?
A. Plast

B. Glas

C. Papper

D. Metall

14. Vad syftar begreppet “cirkular ekonomi” till?

A. Att skapa avfall

B. Att maximalt atervinna resurser

C. Att oka produktionen

D. Att sanka energiforbrukningen

15. Vilken typ av test anvands for att utvardera prototyper?
A. Anvandartest

B. Barbarhetstest

C. Kapacitetstest

D. Estetiskt test

Resonerande fragor

1. Resonera kring hur ergonomiska faktorer paverkar produktdesign och ge
exempel. (Syftet ar att visa djup forstaelse for ergonomins betydelse i
designprocessen.)

2. Diskutera hur hallbarhet kan integreras i designprocessen och dess



betydelse for framtida produktutveckling. (Syftet ar att férsta den
langsiktiga inverkan av hallbarhetsprinciper.)

3. Hur kan kreativitet och innovation paverka designprocessen? Ge konkreta
exempel. (Syftet ar att analysera kreativitetens roll i utvecklingen av nya
produkter.)

4. Beskriv skillnaderna mellan traditionell och anvandarcentrerad design och
deras implikationer. (Syftet ar att fa eleverna att reflektera 6ver olika
designmetoder.)

5. Analysera ett framgangsrikt designprojekt och identifiera faktorer som
bidrog till dess framgang. (Syftet ar att omséatta teori till praktik och
reflektera over konkreta exempel.)

6. Hur kan misslyckanden i designprocessen leda till forbattringar? (Syftet
ar att uppmuntra en positiv syn pa misslyckanden i design.)

7. Diskutera de etiska aspekterna av materialval inom design och dess
langsiktiga effekter. (Syftet ar att belysa etik i designprocessen.)

8. Resonera kring vikten av tvarvetenskapliga samarbeten i
produktutveckling och design. (Syftet ar att synliggora teamworkets
betydelse for framgangsrika designlésningar.)

Bedomning

Provet kan bedémas med totalt 30 poéng, férdelat pa faktafragor (15 poang)
och resonerande fragor (15 poang). For betyg E krévs minst 8 poéng, for C
minst 12 poang (varav minst 3 poang fran resonerande fragor) och for A
minst 18 poédng (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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