Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Industriell informationsteknik

Tema: Programmering av industriella system

Syfte

Syftet med provet ar att testa elevernas forstaelse for programmering inom
industriell informationsteknik samt deras formaga att tillampa
programmeringskunskaper i praktiska situationer.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens fokus ligger pa att introducera programmeringssprak och
verktyg som anvands inom industriell automation. Eleverna far insikt i olika
programmeringsmetoder och systemens uppbyggnad for att kunna styra och
overvaka industriella processer.

Kunskapskrav

Eleven kan tillampa programmering for att skapa och modifiera koder som
anvands i industriella system och beskriva deras funktionalitet.

Prov

Faktafragor

1. Vad ar Ladder Logic?

A) Ett linjart programmeringssprak

B) En grafisk databas

C) En typ av algoritm

D) Ett grafiskt programmeringssprak som anvands for att
programmera automatiseringssystem.

2. Vilket av foljande sprak ar mest vanligt inom industriell automation?
A) Java

B) HTML

C) C#



D) Ruby

3. Vad innebar “kontrollsystem”?
A) System utan indata

B) System som évervakar och styr en process baserat pa indata.
C) En typ av programmeringssprak

D) Ett analysesystem

4. Hur kan programmering bidra till effektivisering i en industriell miljo?
A) Genom att skapa fler anstallda

B) Genom att automatisera processer minskar risken for manskliga
fel och okar hastigheten av operationer.

C) Genom att oka arbetsbelastningen

D) Genom att forenkla manualer

5. Ge ett exempel pa indata i ett programmerat system.
A) Resultat fran analyser

B) Sensoravlasningar, t.ex. temperatur eller tryck.
C) Utdata fran systemet

D) Koden sjalv

6. Vilken komponent ar kritisk i ett industrisystem?

A) Skarmar

Kontroller

Kontor

Telefoner

B
C
D

7. Vilket sprak &r specialiserat for maskinstyrning?
A) Python

JavaScript

Ruby

Ladder Logic

B
C
D

8. Vad innebar funktionaliteten i programmeringssprak?
A) Typ av anvandare

Formaga att l6sa problem och styra processer.
Antalet aktiviteter

Enhetlig design

B
C
D

9. Vad ar en vanlig tillampning av programmering inom industriell
automation?

A) Spelutveckling

B) Maskinstyrning

C) Grafisk design

D) Textbehandling



10. Vilken av f6ljande ar en egenskap hos ett programmeringssprak?
A) Det ar alltid grafiskt

B) Det ar svart att forsta

C) Det har en viss syntax och regler.

D) Det ar endast anvandbart for webben

11. Vilket av f6ljande sprak kan anvandas for databehandling?
A) Python
B)
C) SQL
D) JavaScript
12. Vad ar en kodsnutt?
A) En fullstandig programvara
En liten del av kod som gor nagot specifikt.

B)
C) En typ av bug
D) En licens for programmering

13. Vilket programmeringssprak ar kant for styrning av industriella
processer?

A) Ruby

B) PHP

C) C#

D) FORTRAN

14. Hur fungerar en kvalitetskontroll i en industriell process?
A) Den sakerstaller kvalitén pa produkten innan den gar vidare i
processen.

B) Den stoppar alltid produktionen

C) Den ar irrelevant for automatisering
D) Den maste alltid goras manuellt

15. Vilket av foljande ar en metod for programmering?
A) Deklaration

B) Funktioner

C) Antal

D) Variabels typsattning

Resonerande fragor

1. Diskutera fordelarna och nackdelarna med att anvanda Ladder Logic

jamfort med textbaserade sprak.
Denna fraga ger eleverna majlighet att visa forstaelse for olika
programmeringsmetoder.

2. Hur kan kodning inom industriell automation bidra till miljoforbattringar?



Det hjalper eleverna att tdnka kritiskt om automationens paverkan pa
hallbarhet.

3. Beskriv en situation dar otillracklig programmering kan leda till allvarliga
konsekvenser.

Denna fraga testar elevernas formaga att koppla teori till praktiska
tillampningar.

4. Vilken roll spelar dokumentation av kod i programmeringsprocessen?
Genom detta kan eleverna reflektera over vikten av bra praxis i
programmering.

5. Vad ser du som framtiden for industriell programmering, och vilka nya
trender anser du ar viktiga?
Denna fraga uppmuntrar till kreativt tinkande och framtidsvisioner.

6. Hur paverkar val av programmeringssprak produktionsprocessens
effektivitet?
Eleverna far méjlighet att diskutera praktiska aspekter av deras larande.

7. Hur viktigt ar samarbete i programmeringsprojekt inom industrin?
Denna fraga bjuder in till reflektion kring teamwork och
verksamhetsforstaelse.

8. Analysera hur automatisering kan paverka arbetsmarknaden.
Héar uppmanas eleverna att tanka pa sociala och ekonomiska konsekvenser
av automation.

Bedomning

Faktafragorna bedoms med 1 poang vardera, vilket ger maximalt 15 poang.
De resonerande fragorna bedéms med 2 poang vardera, vilket ger maximalt
16 poang. For betyg E kravs minst 8 poang, for betyg C kravs 12 poang
(varav minst 3 poang fran resonerande fragor), och for betyg A kravs 18
poéang (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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