Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Manus for film och tv

Tema: Manusets struktur och teman

Syfte

Syftet med provet ar att utvardera elevernas kunskaper om manusets
struktur och teman, samt deras formaga att tillampa dramaturgiska modeller
och skriva synopsis och manus.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska behandla forarbete infor medieproduktioner, inklusive
framstallning av synopsis och manus. Fokus ligger pa hur man skriver
manus, hur man bygger karaktarer, utvecklar teman och hur man kopplar
dessa till den overgripande berattelsen. Det ingar aven en forstaelse for
dramaturgiska modeller och hur dessa kan tillampas i manusarbetet.

Kunskapskrav

Eleven redogor oversiktligt for olika former av manus och deras struktur
samt anvander grundlaggande dramaturgiska principer vid skapandet av
egna manus. Dessutom identifierar och diskuterar eleven centrala teman och
karaktarsdrag i sina arbeten.

Prov

Faktafragor

1. Vad kallas de tre huvuddelarna i en klassisk dramaturgisk struktur?
A) Introduction, Climax, Resolution

B) Exposition, Conflict, Resolution

C) Exposition, Konflikt, Upplosning

D) Presentation, Challenge, Conclusion



2. Vilket av foljande beskriver rollen av en protagonist?
A) En sekundar karaktar i berattelsen

B) Huvudkaraktaren som driver berattelsen framat
C) En karaktar som motverkar protagonisten

D) En karaktar utan paverkan pa beréattelsen

3. Vad star Freytags pyramid for?

A) En modell for att strukturera berattelser

B) En metod for att analysera karaktarsdrag

C) En lista over vanliga teman i manus

D) En teknisk manual for filmskapande

4. Vilket av foljande exempel ar inte en dramaturgisk enhet?
A) Exposition

B) Karaktarens bakgrund

C) Konflikt

D) Upplosning

5. Vilka ar de vanligaste elementen i en synopsis?

A) Skadespelare och plats

B) Karaktarer, konflikt och upplosning

C) Manusforfattarens namn

D) Genre och publik

6. Vad innebar det att en karaktar ar trovardig?

A) Att karaktaren har realistiska egenskaper och motiv
B) Att karaktaren alltid ar sympatisk

C) Att karaktaren ar oforutsagbar

D) Att karaktaren ar baserad pa en verklig person



7. Hur kan teman anvandas i manus?

A) For att forstarka berattelsens kansla och budskap
B) For att forvirra lasaren

C) For att beskriva karaktarernas utseende

D) For att skapa en tydlig konflikt

8. Vilket av foljande beskriver en antagonist?

A) Huvudkaraktaren i berattelsen

B) Karaktaren som motarbetar protagonisten

C) En statisk karaktar utan utveckling

D) En biroll i berattelsen

9. Vilken typ av dialog ar viktig for att skapa trovardighet i manus?

A) Naturlig och realistisk dialog som reflekterar karaktarernas
personligheter

B) Dialog som foljer ett manus direkt utan andringar

C) Dialog som alltid ar humoristisk

D) Dialog som ar overdriven och dramatisk

10. Vad ar syftet med att skriva ett forsta utkast av ett manus?
A) Att ge ett fullandat arbete

B) Att fa ner idéer och struktur innan redigering

C) Att presentera for en publik direkt

D) Att fa feedback fran professionella manusforfattare

11. Vilken enhet representerar inledningen av en berattelse?
A) Konflikt

B) Exposition

C) Upplosning



D) Tema

12. Vad kannetecknar en stark karaktar?

A) En tydlig motivation och en komplex bakgrund
B) En enkel och forutsagbar personlighet

C) En karaktar utan utveckling

D) En karaktar endast fokuserad pa sina egna intressen
13. Vad bor en synopsis for en kortfilm innehalla?

A) Regissorens vision

B) En sammanfattning av karaktarer, konflikt och upplosning
C) En lista over skadespelare

D) En detaljerad beskrivning av varje scen

14. Hur kan man forbattra dialogen i ett manus?

A) Genom att skriva allt utan eftertanke

B) Genom att lasa dialogen hogt och justera den utifran ljudet och
flodet

C) Genom att lata andra gora all dialog

D) Genom att undvika att andra texten efter forsta utkastet

15. Vad innebér det att redigera ett manus flera ganger?

A) Att ta bort allt som inte ar perfekt forsta gangen

B) Att forbattra och forfina manusets kvalitet och struktur
C) Att alltid skriva om allt fran borjan

D) Att gora manus mer komplext

Resonerande fragor

1. Hur kan man identifiera en karaktars inre motivationsfaktorer och koppla
dem till berattelsens utveckling? Denna fraga ger eleverna mojlighet att visa
djup forstaelse for karaktarsutveckling.



2. Pa vilket satt kan teman i en beréattelse forandras beroende pa avsedd
publik? Denna fradga uppmanar eleverna att tdnka kritiskt om teman och
deras effektivitet.

3. Hur kan en forfattare anvanda dramaturgiska modeller for att forbattra
sin berattelse? Fragan ger eleverna en chans att visa sin forstaelse for
teoretiska koncept inom manuskrivande.

4. Vilka faktorer bidrar till att en dialog kanns naturlig? Har ges eleverna
mojlighet att utforska och resonera kring dialogens betydelse i berattelsen.

5. Hur kan man arbeta med aterkoppling fran andra for att forbattra sitt
manus? Denna fraga uppmuntrar eleverna att diskutera samarbetsaspekter i
skrivprocessen.

6. I vilken grad ska en manusforfattare anpassa sitt arbete till
genrestandarder? Har far eleverna chansen att reflektera over kreativ frihet
kontra konventioner.

7. Vad ar de storsta utmaningarna med att skriva trovardiga karaktarer och
hur kan de 6verkommas? Denna fraga ger djup och komplexitet i elevernas
svar.

8. Hur kan symboler och metaforer anvandas for att forstarka teman i ett
manus? Eleverna far mojlighet att visa kreativitet och djup i sina
resonemang.

Bedomning

Faktafragor: Varje faktafraga ger 1 poang. Totalt 15 poang mojliga.
Resonerande fragor ger 2 poéng vardera, totalt 16 poang mojliga. For
betyget E kravs minst 8 poang, for betygsniva C kravs 12 poang (varav minst
3 poéang fran resonerande fragor) och for betygsniva A kravs 18 poéang (varav
minst 5 poang fran resonerande fragor).
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