Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Matematik 2a
Tema: Ekvationslosning med grafiska metoder

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse for grafiska metoder
for att losa olika typer av ekvationer, samt deras formaga att analysera och
tolka grafiska representationer.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denne lektion ska fokusera pa grafiska metoder for att losa olika typer av
ekvationer, bade linjara och icke-linjara. Eleverna kommer att lara sig att
anvanda grafer for att hitta 16sningar och forsta funktionernas beteende.

Lektionen ska ocksa innefatta tillampningar av dessa metoder i praktiska
problem.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna anvanda matematiska begrepp och metoder for att
formulera och losa problem. Vidare ska eleven kunna analysera grafiska
representationer och tolka dessa i relation till de problem som loses.

Prov

Faktafragor

1. Vilka av foljande ar grafiska metoder for att losa ekvationer?
A) Algebraisk manipulation
B) Anvanda en grafritande kalkylator
C) Testa olika varden
D) Rita en graf

2. Vad ar skarningspunkten mellan tva grafer?
A) Punkten dar graferna inte mots
B) Punkten dar tva grafer korsar varandra
C) En geometrisk figur
D) En punkt pa en av graferna



3. Vilken typ av ekvation kan vara icke-linjar?

A)x+2=4
B)2x-3=0
C)x~2-1=0
D)3x=9

4. Vilken hjalp kan en grafritande kalkylator erbjuda?
A) Den kan visa skarningspunkter av grafer
B) Den kan losa alla typer av ekvationer algebraiskt
C) Den kan alltid ge exakta losningar
D) Den kan simulera olika scenarier

5. Vilket av foljande pastaenden &r sant?
A) Alla ekvationer kan losas grafiskt.
B) Grafiska metoder ger alltid exakta losningar.
C) Icke-linjara ekvationer kan ha flera losningar.
D) Linjara ekvationer har alltid en 16sning.

6. Vad innebar det att en ekvation har flera losningar?
A) Den har ingen losning.
B) Den skar x-axeln pa flera punkter.
C) Den ar en linjar ekvation.
D) Den kan losas med algebra.

7. Vilken av foljande ar en formel for att rita en linjar ekvation?

A)y=mx+Db
B)y=ax"2+bx+c
C)y=x"3+3

D) y = sin(x)

8. Vad ar syftet med att rita grafer?
A) For att gora matematik roligare.
B) For att kunna forutsaga framtida handelser.
C) For att visualisera losningar pa ekvationer.
D) For att forenkla ekvationer.

9. Vad menas med en parabel i grafik?
A) En rak linje.
B) En graf som representerar en kvadratisk ekvation.
C) En cirkel.
D) En helix.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Vad kan vara en potentiell tillampning av grafiska metoder i verkliga
livet?

A) Att skapa datorspel.

B) Att simulera ekonomiska modeller.

C) Att se filmer.

D) Att skriva bocker.

Vilken karakteristik har en linjar graf?
A) Den har alltid ett minimum.

B) Den ar en cirkel.

C) Den ar en rat linje.

D) Den kan ga i bada riktningar.

Hur kan man definiera en funktion?

A) Ett forhallande dar varje input ger ett unikt output.
B) En lista med siffror.

C) En konstant.

D) En ekvation utan variabler.

Vilken typ av grafer anvands for att representera funktioner av
variabeln x?

A) Koordinatsystem.

B) Statistiska diagram.

C) Cirkelgrafer.

D) Histogram.

Vad menas med att losa en ekvation?

A) Att hitta vardet pa variabeln som gor ekvationen sann.
B) Att rita en graf for ekvationen.

C) Att skriva ekvationen aven i exponentform.

D) Att faktorisera ekvationen.

Vad kallas det dar tva grafer skar varandra?
A) Motpunkt

B) Skarningspunkt

C) Avstand

D) Traffpunkt



Resonerande fragor

1.

Diskutera hur grafiska metoder kan underlatta forstaelsen av komplexa
matematiska koncept.

Syftet ar att ge elever mojlighet att analysera och reflektera over sin
larprocess.

. Vilka fordelar och nackdelar ser du med att losa ekvationer grafiskt

istallet for algebraiskt?
Syftet ar att uppmuntra eleverna att kritiskt utvardera olika metoder
for att 1osa ekvationer.

Beskriv en situation dar grafiska metoder ar de enda mojliga
losningarna. Hur skulle du tillampa dessa metoder?

Syftet ar att lata eleverna tédnka kreativt och tillampa sitt kunnande i
autentiska scenarier.

Ge exempel pa hur du kan anvénda grafiska metoder i ditt eget projekt.
Vilken nytta har du haft av att lara dig dessa metoder?
Syftet ar att koppla provets amne till elevernas egna liv och intressen.

Diskutera hur flera 16sningar paverkar tolkningen av en
problemlosning. Kan det skapa forvirring?

Syftet ar att ge eleverna maojlighet att grava djupare i matematisk teori
och tillampning av losningar.

. Analysera hur grafer kan visualisera olika typer av data. Vilken

betydelse har det i olika &mnesomraden?
Syftet ar att ge eleverna en bredare forstaelse for tillampningen av
grafer i olika kontexter.

Reflektera over den roll som teknik spelar i anvandningen av grafiska
metoder. Hur har teknik forandrat matematikundervisningen?

Syftet ar att hjalpa eleverna att se sambandet mellan teknik och
larande.

Diskutera hur du skulle forklara begreppet “grafiskt losande av
ekvationer” for nagon som ar nyborjare i matematik.

Syftet ar att bedoma elevernas formaga att kommunicera och forklara
matematiska koncept.



Bedomning

Provet bedoms med poéang pa foljande satt:

» Maxpoang for faktafragor: 15 poang (1 poang per korrekt svar)
» Maxpoang for resonerande fragor: 8 poang (1 poang per korrekt och
motiverad respons)

For att na betyget E kravs minst 8 poéang totalt, for betygsniva C kravs 12
poang (varav minst 3 poang fran resonerande fragor), och for A kravs 18
poéang (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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