Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Matematik 2c

Tema: Algoritmer och matematiska modeller

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse och formaga att
formulera och tillampa algoritmer samt att analysera matematiska modeller.
Provets innehall ger ocksa eleverna mojlighet att visa sin formaga att
anvanda kunskaper i praktiska tillampningar av algoritmer.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

“Eleven ska kunna formulera och anvanda algoritmer for att 10sa problem,
beskriva matematiska modeller och deras tillampningar, samt analysera och
tolka resultaten av dessa modeller.”

Kunskapskrav

Eleven ska kunna formulera och anvanda algoritmer for att 10sa problem,
beskriva matematiska modeller och deras tillampningar, samt analysera
resultaten av dessa modeller.

Prov

Faktafragor

1. Vad ar en algoritm?
A) En typ av matematiskt formlarande
B) En uppsattning av instruktioner for att losa ett problem (RATT)
C) En geometrisk figur
D) En matrisoperation
2. Vilket av foljande exempel ar inte en algoritm?
A) Recept for att baka brod
B) En vagledning for att losa ett matematiskt problem
) En enkel ekvation (RATT)
)

C
D) En lista over inkop



3. Vad innebar pseudokod?

A) En typ av programmeringssprak
B) En form av att dokumentera algoritmer (RATT)
C) En specifik algoritm for datorspel

D) En metod for att skriva matematiska formler

4. Vilken tillampning av algoritmer ingar i datavetenskap?
A) Ordna en lista i alfabetisk ordning (RATT)

B) Formulera en graf
C) Rita en kurva

D) Berakna medelvardet av en datamangd

5. Vilket steg ar forst nar man utvecklar en algoritm?
A) Dokumentera resultaten

B) Definiera problemet (RATT)
C) Genomfora testen

D) Skriva pseudokod

6. Vad ar en matematikmodell?

A) En ekvation for att forutsaga framtida handelser
B) En strukturerad representation av verkliga problem (RATT)
C) En oberoende variabel

D) En typ av algoritm

7. Hur anvands algoritmer inom ekonomi?

A) For att skriva bocker

For att fatta beslut baserat pa data (RATT)

For att rita diagram

For att berakna geometri

B
C
D

8. Varfor ar det viktigt att analysera resultaten av matematiska modeller?
A) For att gora dem mer komplicerade

B) For att sakerstilla att de ar korrekta och anviandbara (RATT)
C) For att undvika anvandning av algoritmer

D) For att skapa fler problem

9. Vilka typer av algoritmer finns det?

A) Sékalgoritmer och sorteringsalgoritmer (RATT)

B) Matrisalgoritmer och geometri

C) Sannolikhetsalgoritmer

D) Inga algoritmer finns

10. Vad &r ett praktiskt exempel pa en algoritm?

A) Att berakna medelvirdet av ett dataméangd (RATT)
B) Att rita en cirkel

C) Att skapa en punktdiagram



D) Att skriva en uppsats

11. Hur kan algoritmer hjalpa till att optimera resvagar?
A) Genom att ge estetiska instruktioner

B) Genom att méata avstand (RATT)

C) Genom att blockera vagar

D) Genom att fordroja resor

12. Vad ar skillnaden mellan en algoritm och en matematikmodell?
A) Ingen skillnad

B) En algoritm ar en plan, en modell ar en 16sning (RATT)

C) En modell anvander inga algoritmer

D) En algoritm ar alltid langre an en modell

13. Vilken typ av problem kan algoritmer losa?

A) Endast matematiska problem

B) Dessa kan vara bade matematiska och praktiska problem (RATT)
C) Bara programmeringsproblem

D) Ingen typ av problem

14. Vad ar malet med att anvanda en algoritm?

A) Att forenkla problemldsningsprocessen (RATT)
B) Att komplicera losningar

C) Att ignorera data

D) Att begransa losningar

15. I vilket omrade anvéands algoritmer for simulering?
A) Ingenstans

B) Endast inom matematik

C) Inom biologi och teknik (RATT)
D) Bara inom datavetenskap
Resonerande fragor

1. Hur kan du beskriva en algoritm med hjalp av din vardag?
Syftet ar att fa eleverna att koppla sina erfarenheter till algoritmer i
vardagen.

2. Diskutera hur algoritmer kan bidra till effektivitet inom olika
yrkesomraden.
Har ges eleverna mojlighet att reflektera over praktiska tillampningar.

3. Vilka potentiella problem kan uppsta vid implementeringen av algoritmer?
Fragan syftar till kritiskt tédnkande kring algoritmernas begransningar.

4. Jamfor en algoritm och en matematisk modell i terminologi och syfte.
Detta ger eleverna mojlighet att visa djupare forstaelse av begrepp.



5. Hur skulle du anpassa en algoritm for att 16sa ett nytt problem?
Fragan bedomer elevernas kreativitet och problemlosningsformaga.

6. Reflektera over hur olika typer av algoritmer kan tillampas i
datavetenskap.
Har kan eleverna ge konkreta exempel och analysera effekterna.

7. Kan en algoritm vara felaktig? Diskutera varfor.
Detta hjalper elever att forsta algoritmernas brister.

8. Hur kan algoritmer anvandas for att losa komplexa samhallsproblem?
Elever ges mojlighet att tanka pa den storre bilden och tillampningarna av
algoritmer.

Bedomning

Faktafragor ger totalt 15 poang, dar varje korrekt svar ger 1 poang.
Resonerande fragor ger totalt 8 poéng, dar varje resonemang kan ge 1
poang. For att uppna betyg:

E: Minst 8 poang

C: Minst 12 poang (varav minst 3 poédng fran resonerande fragor)

A: Minst 18 poang (varav minst 5 poang fran resonerande fragor)
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