Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Musikproduktion 1

Tema: Sampling och MIDI-programmering

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskaper inom
samplingstekniker och MIDI-programmering, samt deras formaga att
tillampa dessa principer i praktiska musikaliska sammanhang.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Kursen omfattar grunderna i sampling och MIDI-programmering, inklusive
anvandning av ljudsampel for musikproduktion och programmering av
musikaliska arrangemang. Fokus ligger pa teknikernas roll inom modern
musik och hur de kan anvandas for att skapa unika ljudbilder.

Kunskapskrav

Eleven kan med viss sjalvstandighet anvanda samplingstekniker och
programmera musik med MIDI. Eleven kan ocksa beskriva och tillampa
grundlaggande principer for arrangemang och ljuddesign.

Prov

Faktafragor

1. Vilken av foljande ar en definition av sampling?

A. Att spela in ljud direkt fran en mikrofon

B. Att anvanda en del av ljud eller musik fran en tidigare inspelning
C. Att skapa ljud med ett synthesizer

D. Att mixa flera ljudspar ihop

2. Vad star MIDI for?

A. Musical Instrument Digital Interface
B. Music Interface Digital Instrument

C. Multimedia Instrument Digital Interface
D. Musical Instrument Data Interface



3. Vilken funktion har MIDI i musikproduktion?

A. Det lagrar ljudfiler

B. Det komprimerar ljud

C. Det styr elektroniska instrument och programvara
D. Det skapar ljud fran grunden

4. Vilken av foljande ar en fordel med att anvanda sampling?

A. Det tar mycket tid att genomfora

B. Moéjligheten att skapa unika ljud och ateranvanda ljud fran olika
kallor

C. Det kraver ingen teknik kunskap

D. Bara professionella producenter kan anvanda det

5. Vilken etisk fraga kan uppsta vid sampling?

A. Fragor kring upphovsritt och tillstand att anvanda ljud fran andra
kallor

B. Fragor om ljudkvalitet

C. Fragor om ljuduppspelning

D. Fragor om vilket instrument som anvands

6. Vad ar en sampler?

A. Ett program for att spela in ljud

B. Ett verktyg for att arrangera musik

C. En enhet som lagrar och spelar upp ljudsamplingar
D. En komponent i ett synthesizer

7. Vad innebar MIDI-programmering?

A. Att skapa och redigera musikaliska arrangemang med digital
information

B. Att spela in riktiga instrument

C. Att bara anvanda samplingar

D. Att mixa latar

8. Vilken typ av ljud kan samplas?

A. Alla typer av ljud, sa lange de ar inspelade
B. Endast musikaliska ljud

C. Endast naturliga ljud

D. Endast studioinspelningar

9. Vad gor en sequencer?

A. Den spelar bara ljudfiler

B. Den konverterar MIDI till ljud

C. Den spelar upp mikroskopiska ljud

D. Den arrangerar och spelar upp MIDI-data

10. Vilket program ar vanligtvis anvant for MIDI-programmering?



A. DAW (Digital Audio Workstation)
B. Photoshop

C. Excel

D. Notepad

11. Hur paverkar sampling musikskapande?

A. Genom att erbjuda nya ljud och stilar att experimentera med
B. Genom att forsvara skapandeprocessen

C. Genom att begransa kreativiteten

D. Genom att gora all musik likadan

12. Vad ar en vanlig applikation av MIDI?

A. Att styra virtuella instrument och effekter
B. Att spela ljudfiler

C. Att spela in ljud med mikrofon

D. Att skriva ner kompositioner pa papper

13. Pa vilket satt kan sampling och MIDI samverka?

A. MIDI kan styra samplingar for att skapa arrangemang
B. De kan inte samverka

C. Sampling kan bara anvandas utan MIDI

D. MIDI anvands bara for att skapa samplingar

14. Vilket av f6ljande pastaenden ar sant om sampling?

A. Sampling kraver att du alltid skapar eget ljud

B. Sampling innebar att ateranvianda ljud fran olika kallor
C. Sampling anvands aldrig i professionell musik

D. Sampling ar en foraldrad teknik

15. Vad ar en vanlig teknik for att bearbeta samplingar?
A. Endast inspelning

B. Effekter som reverb, delay och EQ

C. Ingen bearbetning behovs

D. Att styra ljudvolymen

Resonerande fragor

1. Diskutera hur sampling kan péaverka den kreativa processen i
musikskapande.

Syftet med fragestéllningen &r att fa eleverna att tdnka kritiskt kring hur
sampling forandrar traditionella musikskapande metoder.

2. Hur kan etiska aspekter av sampling paverka en latproducent?
Denna fraga uppmanar eleverna att reflektera over det ansvar som foljer
med musikproduktion.



3. Beskriv en situation dar sampling kan vara olampligt att anvanda.
Fragan ger mojlighet att diskutera respekt och rattigheter inom musikaliskt
skapande.

4. Reflektera over skillnaderna mellan traditionell musikproduktion och
musikproduktion med hjalp av sampling och MIDI.

Eleverna ges mojlighet att jamfora och kontrastera olika metoder inom
musikproduktion.

5. Hur kan MIDI-programmering underlatta musikproducentens arbete?
Syftet ar att fa eleverna att visa forstaelse for de praktiska fordelarna med
MIDI i skapandeprocessen.

6. Vilka utmaningar kan en producent stota pa nar de arbetar med sampling?
Fragan uppmanar eleverna att identifiera och resonera kring potentiella
problem i arbetsprocessen.

7. Hur kan sampling och MIDI kombineras for att skapa innovativa
musikaliska verk?

Detta ger eleverna mojlighet att tanka kreativt over samverkan mellan olika
tekniker.

8. Vilka framtida trender tror du kommer att paverka sampling och MIDI-
programmering?

Fragan utmanar eleverna att tdnka framat och spekulera kring utvecklingen
inom musikproduktionsfaltet.

Bedomning

Provet kan bedémas med totalt 30 poang, dar faktafragorna ger 1 poéng
vardera och resonerande fragor ger 3 poang vardera. For betyg E kravs
minst totalt 8 poang, fér betyg C minst 12 poang (varav minst 3 poang fran
resonerande fragor) och for betyg A minst 18 poang (varav minst 5 poang
fran resonerande fragor).
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