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Provkonstruktion
Årskurs: Gymnasiet

Ämne: Pedagogiskt arbete

Tema: Skapande verksamheter och deras betydelse för lärande

Syfte
Syftet med provet är att bedöma elevernas förståelse av skapande
verksamheters betydelse för lärande och växande samt deras förmåga att
planera, genomföra och reflektera över sådana aktiviteter inom pedagogiskt
arbete.

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll

Undervisningen i kursen ska behandla skapande verksamheters betydelse
för lärande och växande. Det inkluderar användning av bild och form, drama,
musik och andra former av skapande som pedagogiska verktyg. Eleverna
kommer att lära sig om olika metoder och tekniker som används i skapande
aktiviteter samt interaktionen och kommunikationen mellan människor i
pedagogiska sammanhang.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna redogöra för skapande verksamheters betydelse för
människors lärande och växande. Dessutom ska eleven planera och
genomföra skapande aktiviteter, samt interagera och kommunicera effektivt
i samarbeten.

Prov

Faktafrågor

1. Vad innebär skapande verksamhet?



A. Enbart musikaliska aktiviteter

B. Kreativa processer som främjar lärande

C. Färdighetsträning

D. Teoretiska studier

2. Vilket av följande är en metod för skapande verksamhet?

A. Föreläsning

B. Rollspel

C. Prov

D. Test

3. Hur kan skapande verksamheter påverka lärande?

A. Genom att öka kreativitet och kritiskt tänkande

B. Genom att nedprioritera teoretiska ämnen

C. Genom att endast fokusera på praktiska aktiviteter

D. Genom att förbise individuell utveckling

4. Vilken betydelse har interaktion i skapande verksamheter?

A. Ingen betydelse

B. Det främjar kommunikation och samarbete

C. Det hindrar lärande

D. Det är irrelevant

5. Vilka av följande områden kan använda skapande verksamheter?

A. Utbildningar inom alla ämnen

B. Endast konst- och musikämnen

C. Endast teoretiska ämnen

D. Ingen verksamhet alls

6. Vad är en viktig aspekt av skapande metoder?



A. Enhetlighet i alla projekt

B. Anpassning till åldersgrupper

C. Att alltid följ instruktionerna exakt

D. Att undvika experimentering

7. Hur ska grupper dokumentera sin skapande aktivitet?

A. Oformellt och utan struktur

B. Noggrant med tydliga motiv för val av metoder

C. Endast genom skriftliga redovisningar

D. Genom att enbart diskutera muntligt

8. Vilka utmaningar kan pedagoger möta när de arbetar med skapande
verksamheter?

A. Resurser, tidsbegränsningar och olika elevers behov

B. För mycket intresse från eleverna

C. För många medel tillgängliga

D. Inga utmaningar alls

9. Hur påverkar kulturella sammanhang skapande processer?

A. Det påverkar inte alls

B. Det kan påverka synen på kreativitet och uttryck

C. Kulturella sammanhang är irrelevant

D. Det gör skapande processer mer homogena

10. Vad innebär att interagera i skapande verksamhet?

A. Att arbeta isolerat

B. Att kommunicera och samarbeta med andra

C. Att endast lyssna på läraren

D. Att avstå från diskussioner



11. Vad är en av de viktigaste egenskaperna hos en skapande aktivitet?

A. Att vara monoton och repetitiv

B. Att främja lärande och uttryck

C. Att lära ut enbart teorier

D. Att involvera minst antal deltagare

12. Hur kan en pedagog planera en skapande aktivitet?

A. Genom att undvika att observera elevernas intressen

B. Genom att inkludera elevers intressen och lärandemål

C. Genom att göra det slumpmässigt

D. Genom att följa gamla mallar utan anpassning

13. Varför är det viktigt att diskutera skapande processer i utbildningen?

A. För att det är ett tidsfördriv

B. För att förstå deras betydelse för lärande och utveckling

C. För att ge mer arbete till läraren

D. För att få elever att tröttna på undervisningen

14. Vad bör en presentation av skapande aktiviteter innehålla?

A. Otydlig information

B. Tydliga syften och metodval

C. Endast bilder utan förklaring

D. Ingenting alls

15. Vilken roll spelar reflektion i skapande verksamheter?

A. Ingen roll överhuvudtaget

B. Den är väsentlig för lärande och förbättring

C. Det är en överflödig process

D. Reflektion är bara en formalitet



Resonerande frågor

1. Diskutera hur skapande verksamheter kan bidra till utvecklingen av
kreativa och kritiska tänkande färdigheter hos elever.

Syftet är att låta eleverna reflektera över hur skapande verksamheter kan
främja olika färdigheter.

2. Vilka utmaningar kan en pedagog möta vid implementering av skapande
verksamheter och hur kan dessa övervinnas?

Här ges möjlighet för eleverna att analysera problem och föreslå lösningar.

3. Hur kan olika kulturella och sociala sammanhang påverka skapande
processer i utbildningen?

Denna fråga uppmuntrar eleverna att tänka kritiskt kring olika perspektiv
och inflytanden.

4. Vilka metoder skulle du rekommendera för att utvärdera skapande
verksamheter?

Syftet är att eleverna ska tänka på hur bedömning kan påverka lärande och
implementering.

5. Hur kan teknologiska verktyg stödja skapande verksamheter i
utbildningen?

Eleverna ska reflektera över teknologins roll och påverkan på kreativitet.

6. Vad innebär det att anpassa skapande verksamheter för olika
åldersgrupper och hur kan det genomföras praktiskt?

Denna fråga uppmanar eleverna att tänka på målgruppsanpassning.

7. Ge exempel på skapande verksamheter som kan vara ineffektiva. Vad kan
göra dem mer framgångsrika?

Eleverna ska kritiskt analysera innebörden av skapande kvaliteter.

8. Hur kan du integrera skapande verksamheter i en redan befintlig
läroplan?

Denna fråga uppmanar till kreativitet i läroplansutveckling och pedagogisk
planering.



Bedömning
Provet kan bedömas med poäng där faktafrågorna ger 1 poäng var och de
resonerande frågorna 3 poäng var.

För att nå betyget E krävs totalt 8 poäng, för betyget C 12 poäng (minst 3
poäng från resonerande frågor) och för betyget A 18 poäng (minst 5 poäng
från resonerande frågor).


