Prov i Scenisk Gestaltning 1

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Scenisk gestaltning 1

Tema: Scenisk gestaltning och karaktarsutveckling

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskaper och fardigheter inom
scenisk gestaltning, med fokus pa deras forstaelse av karaktarsutveckling
och tillampning av grundlaggande tekniker inom scenkonst.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska behandla scenkonst, inklusive teater, dans, och
performance, samt metoder for scenisk gestaltning. [Gy 11, Kursplan for
Scenisk gestaltning]

Betygskriterier

Eleven redogor for och tillampar grundlaggande tekniker inom scenisk
gestaltning. [Gy, Scenisk gestaltning - Betyg E]

Prov

Faktafragor

1. Vilken av foljande beskriver bast vad scenisk gestaltning innebar?
A. Att skriva manus for teaterproduktion

B. Att skapa och framfora en berattelse pa scen

C. Att utveckla karaktarer och interaktioner pa scen

D. Att regissera en dansforestallning

2. Vad betyder improvisation i en scenisk kontext?

A. Att folja ett strikt manus



B. Att anvanda fardiga scener

C. Att skapa och framfora utan manus

D. Att repetera en scen flera ganger

3. Vad ar en karaktar inom scenisk gestaltning?

A. En fiktiv person med unika egenskaper

B. En skadespelare bakom scen

C. Ett tekniskt hjalpmedel i produktionen

D. En regissors anteckningar

4. Vilket alternativ beskriver en dramaovning?

A. Att skriva en teaterpjas

B. En aktivitet for att utveckla teaterfardigheter
C. Att arrangera en forestallning

D. Att koreografera en dans

5. Vad innebar begreppet scenkonst?

A. Musikaliska framtradanden

B. En typ av konstverk

C. Teater, dans och performance

D. Visuell konst

6. Vilken av foljande ar en viktig aspekt av karaktarsutveckling?
A. Att definiera karaktarens mal och bakgrund
B. Att folja ett manus till punkt och pricka

C. Att endast fokusera pa dialogen

D. Att undvika improvisation

7. Vad ar syftet med improvisationsovningar?

A. Att skapa forutsagbara scenarier



B. Att forbattra uttryck och kommunikation

C. Att repetera en specifik scen

D. Att skriva nytt material

8. Hur paverkar samarbete scenisk gestaltning?

A. Det skapar dynamik och interaktion pa scen
B. Det begransar kreativa uttryck

C. Det gor produktionen rigid

D. Det hindrar karaktarsutveckling

9. Vilka komponenter ar avgorande for en lyckad scen?
A. Emotioner, interaktion och rollekonstruktion
B. Enbart en valskriven dialog

C. Att folja regissorens instruktioner exakt

D. Att undvika feedback fran andra

10. Vilken aspekt av scenisk gestaltning kan forbattras genom feedback?
A. Utvecklingen av skadespelarens prestation

B. Skriftliga anteckningar

C. Scenografi design

D. Teaterforestallningens biljettforsaljning

11. Vad representerar “karaktar” i ett skadespel?

A. En fiktiv person med unika egenskaper

B. En skadespelare

C. En berattelse

D. En produktionsteater

12. Vilken genre omfattar scenkonst?

A. Skonlitteratur



B. Teater och dans

C. Film och musik

D. Visuell konst

13. Vilken typ av tekniker anvands inom scenisk gestaltning?
A. Matematiska tekniker

B. Grundlaggande skadespelartekniker

C. Framstallningsmetoder

D. Manusforfattartekniker

14. Vad ar en viktig del av att skapa en trovardig karaktar?
A. Att ge karaktaren en bakgrund och mal

B. Att halla sig till manus

C. Att undvika improvisation

D. Att endast fokusera pa dialogen

15. Vad kannetecknar en god skadespelare i improvisation?
A. Rigiditet i sitt spel

B. Brist pa kommunikation

C. Formagan att folja med och reagera pa andra

D. Att stanna kvar i sin egen varld

Resonerande fragor

1. Hur kan karaktarsutveckling paverka en forestéallning? Syftet ar att ge
eleverna mojlighet att analysera betydelsen av karaktarernas djup.

2. Vilken roll spelar improvisation i scenkonst och hur kan det forbattra en
skadespelares prestation? Denna fraga uppmuntrar till reflektion over
tekniker for konstant utveckling.

3. Pa vilket satt kan samarbete mellan skadespelare forstarka en scen? Har
ges mojlighet att resonera kring dynamik och interaktion i teamarbete.



4. Vad anser du ar de mest effektiva metoderna for att skapa en trovardig
karaktar? Eleverna far utrymme att uttrycka egna uppfattningar och
erfarenheter.

5. Diskutera vikten av feedback under repetition. Denna fraga ger mojlighet
att reflektera over hur utveckling sker genom delaktighet och feedback.

6. Hur kan teater och dans kombineras i en scenisk produktion? Har
uppmuntras elever att tanka kreativt och over granser mellan genrer.

7. Vilken paverkan har publikens respons pa en forestallning? Fragan
provocerar till djupare tankar om publikens roll och interaktion.

8. Hur kan tekniska element (ljus, ljud, scenografi) bidra till
karaktarsutveckling? Har ges eleverna mojlighet att analysera det storre
perspektivet inom scenkonst.

Bedomning

Provet kan bedémas med total 30 poang. Faktafragor ger maximalt 15 poang
dar varje ratt svar ger 1 poang. Resonerande fragor ger maximalt 15 poéang
dar varje fraga ar vard upp till 2 poang.

For betyg E kravs 8 poang, for betyg C kravs 12 poang (minst 3 poang fran
resonerande fragor), for betyg A kravs 18 poang (minst 5 poang fran
resonerande fragor).
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