Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Systemuppbyggnad

Tema: Designprinciper for effektiva system

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas kunskap och forstaelse for
grundlaggande designprinciper och deras tillampning i praktiska
systemdesignprojekt. Provets utformning syftar till att sakerstalla att
eleverna kan redogora for, analysera och tillampa designprinciper i sina
projekt.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen i kursen systemuppbyggnad ska omfatta grundlaggande
designprinciper som paverkar utvecklingen av effektiva och funktionella
system. Eleverna ska lara sig om designprocessens olika faser och
betydelsen av anvandarcentrerad design, estetik, funktionalitet och
hallbarhet. Dessutom ska de fa insikter i hur dessa faktorer bidrar till
systemets overgripande kvalitet och anvandbarhet.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna redogora for och analysera designprinciper samt tillampa
dessa i praktiska projekt. Dessutom ska eleven kunna planera, genomfora
och utvardera systemdesignprojekt och dokumentera processen.

Prov

Faktafragor

1. Vilken designprincip fokuserar framst pa anvandarens behov och
preferenser?

* A. Estetisk design

e B. Funktionalitet

« C. Hallbarhet

* D. Anvandarcentrerad design



2. Vad innebar modularitet i designprocessen?

» A. Att dela upp systemet i flera komponenter
« B. Att fokusera pa estetik

» C. Att forbattra anvandarvanlighet

e D. Att oka systemets komplexitet

3. Vilken av f6ljande faktorer paverkar mest ett systems anvandarvanlighet?

» A. Kostnaden for utvecklingen
* B. Designens enkelhet

 C. Antalet funktioner

e D. Anvandarnas utbildning

4. Vad ar syftet med att dokumentera designprocessen?

e A. Att oka arbetsbelastningen

* B. Att underlatta utvardering och framtida forbattringar
» C. Att minska behovet av tester

« D. Att undvika respons fran anvandarna

5. Vilken princip betonar vikten av att ett system kan ateranvandas och
uppgraderas?

* A. Modularitet

« B. Hallbarhet

 C. Estetisk design

» D. Anvandarcentrerad design

6. Vilken effekt har en val genomford anvandarcentrerad design?

« A. Okar kostnaderna

» B. Forbattrar anvandarupplevelsen
o C. Forsamrar systemets funktionalitet
e D. Gor systemet mer komplex

7. Vilken designprincip kan bidra till att gora ett system mer hallbart?

« A. Hallbarhet

* B. Estetisk design

¢ C. Traditionell design
 D. Centralisering

8. Vad innebar estetik i systemdesign?

» A. Att forbise anvandarens behov
» B. Att skapa attraktiva och visuellt tilltalande granssnitt



o C. Att fokusera enbart pa funktionalitet
« D. Att 6ka komplexiteten pa granssnittet

9. Nér ar det viktigt att 6vervaga malgruppen i designprocessen?

» A. Endast i borjan av designprojektet
* B. Under hela designprocessen

» C. Bara i testfasen

e D. Nar man utvarderar systemet

10. Vad kannetecknar en effektiv designstrategi?

« A. Brist pa planering

* B. En balanserad integration av olika designprinciper
« C. Endast fokus pa kostnad

» D. Exkludering av feedback

11. Hur kan designprinciper paverka systemets funktionalitet?

* A. Genom att forbattra anvandarinteraktioner
» B. Genom att 0ka systemets komplexitet

e C. Genom att minska resurserna

* D. Genom att begransa funktioner

12. Vad kan en prototyp bidra med i designprocessen?

o A. Att fordroja projektet

* B. Att ge en visuell representation av designen
» C. Att minska feedbacken

e D. Att undvika tester

13. Vilken process ar avgorande for att forbattra ett designsystem efter att
det har lanserats?

» A. Anvandartester och utvardering
« B. Oka kostnaderna

» C. Ignorera feedback

e D. Avsluta dokumentationen

14. Vad innebéar hallbar design?

e A. Att designa for kortvarig anvandning

« B. Att skapa produkter som ar miljovanliga och langvariga
« C. Att bortse fran kostnader

« D. Att fokusera enbart pa funktionalitet

15. Vilken aspekt av design ar viktigast vid skapandet av



anvandargranssnitt?

 A. Funktionalitet

» B. Typografi

» C. Anvandarvanlighet
 D. Estetisk design

Resonerande fragor
1. Hur kan designprinciper paverka anvandarens upplevelse av ett system?

Syftet ar att undersoka hur olika designprinciper forbattrar anvandarens
interaktion med systemet.

2. Vilka designprinciper anser ni ar mest avgorande for att skapa ett
framgangsrikt system?

Fragan ger eleverna mojlighet att uttrycka sina asikter och resonera kring
vad som gor en design framgangsrik.

3. Hur kan man utvardera om ett system ar effektivt designat?

Syftet ar att lata eleverna reflektera 6ver metoder for att bedoma designens
effektivitet.

4. Diskutera hur en anvandarcentrerad design kan paverka ett systems
langsiktiga framgang.

Eleverna far moéjlighet att resonera kring vikten av anvandarperspektivet.

5. Hur kan man integrera hallbarhet i systemdesign och vilka utmaningar
kan uppsta?

Denna fraga uppmanar till diskussion om miljéaspekter i designprocessen.
6. Vad ar riskerna med att prioritera estetik framfor funktionalitet i design?

Fragan uppmanar eleverna att tanka kritiskt pa balansen mellan estetik och
funktionalitet.

7. Pa vilket satt kan feedback fran anvandare forbattra designprocessen?
Eleverna uppmanas att resonera kring vardet av anvandarfeedback i design.

8. Ge exempel pa situationer dar modularitet kan vara fordelaktigt i
systemdesign.

Syftet ar att lata eleverna ge konkreta exempel och resonera kring



modularitetens fordelar.

Bedomning
Faktafragor kan ge maximalt 15 poéang, dar varje korrekt svar ger 1 poang.

Resonerande fragor kan ge maximalt 10 poéang, dar varje valutvecklat
resonemang ger 2 poang.

For betyg E kravs minst totalt 8 poang, for betyg C kravs totalt 12 poang
(varav minst 3 poédng fran resonerande fragor) och for betyg A kravs totalt
18 poéng (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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