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Provkonstruktion

Provkonstruktion
Årskurs: Gymnasiet

Ämne: Teknik 1

Tema: Projektarbete: Från idé till prototyp

Syfte
Syftet med detta prov är att bedöma elevernas förståelse och tillämpning av
projektarbete inom teknik, inklusive deras förmåga att planera, designa och
utvärdera en prototyp.

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll

Denna lektion syftar till att introducera eleverna till projektarbete, inklusive
planering, design och byggande av en prototyp. Eleverna kommer att lära
sig att omsätta en idé till en konkret produkt genom hela processens olika
faser.

Kunskapskrav

Eleven kan planera, designa och bygga en prototyp av en teknisk lösning,
samt reflektera över arbetets gång och utvärdera resultatet.

Prov

Faktafrågor

Vad är det första steget i projektarbetet?1.
A) Bygga prototypen
B) Utvärdera resultatet
C) Idégenerering
D) Sätta upp en projektplan

Vilket verktyg kan användas för att skapa detaljerade ritningar?2.



A) CAD-program
B) Penna och papper
C) Kalkylblad
D) Textbehandlare

Vad bör en projektplan innehålla?3.
A) Utvärdering
B) Tidslinje, resurser och ansvariga personer
C) Identifiering av problem
D) Slutprodukt

Vad är en viktig faktor under utvärderingsfasen?4.
A) Att rita nya ritningar
B) Att samla in material
C) Att reflektera över effektiviteten av den slutliga
prototypen
D) Att bygga en ny prototyp

Vilken aktivitet är avgörande för idégenerering?5.
A) Utvärdering av resultat
B) Brainstorming
C) Gå igenom projektplanen
D) Rita en skiss

Vad är syftet med en prototyp?6.
A) Att vara en slutgiltig produkt
B) Att fungera som en modell för utvärdering
C) Att testa en idé i praktiken
D) Att presentera för klassen

Vilka verktyg behövs för att bygga en prototyp?7.
A) Datorer
B) Verktyg och material
C) Ritpapper
D) Utvärderingsdokument

Vad är en viktig aspekt att tänka på under byggprocessen?8.
A) Att ha roligt
B) Att samarbeta i grupp
C) Att diskutera säkerhetsaspekter
D) Att vara kreativ

Vad handlar utvärderingsfasen om?9.
A) Reflektion över arbetets resultat
B) Att rita nya ritningar
C) Att slutföra projektplanen
D) Att presentera för klassen

Vilken metod kan användas för att samla idéer till projektet?10.
A) Brainstorming och kreativa tekniker
B) Läsning av artiklar
C) Diskussion med läraren
D) Samtal med föräldrar



Hur kan man förbättra en prototyp efter utvärdering?11.
A) Genom att reflektera och implementera förändringar
B) Genom att ge upp projektet
C) Genom att skapa en ny prototyp
D) Genom att endast skriva om projektplanen

Vilken aspekt är viktig vid designfasen?12.
A) Att göra allt själv
B) Att ha flera idéer
C) Att skapa detaljerade och tydliga ritningar
D) Att ha högkvalitativa material

Vad är en av de första uppgifterna i projektarbetet?13.
A) Definiera projektmål och syfte
B) Sätta igång byggandet av prototypen
C) Testa prototypen
D) Sammanställa en rapport

Vad kan eleverna reflektera över efter byggprocessen?14.
A) Fördelarna med att arbeta individuellt
B) Vad de lärt sig genom hela processen
C) Hur mycket tid de spenderat
D) Vilka prototyper som inte fungerat bra

Vilka är de olika faserna i projektarbetet?15.
A) Idé, planering, design, byggande och utvärdering
B) Idé, design och marknadsföring
C) Planering, byggande och försäljning
D) Idé och genomförande

Vilken roll spelar säkerhet i byggprocessen?16.
A) Det är avgörande att följa säkerhetsåtgärder
B) Det spelar ingen roll
C) Det är viktigt först i utvärderingen
D) Det är enbart lärarens ansvar

Resonerande frågor

Diskutera vikten av att ha en tydlig projektplan. Syftet med denna1.
fråga är att ge eleverna möjlighet att analysera och reflektera över
planeringsprocessen.
Hur kan feedback från gruppmedlemmar påverka projektets2.
slutresultat? Denna fråga uppmuntrar eleverna att undervisa om
samarbetsaspekter i projektarbete.
Beskriv hur du skulle hantera en situation där din prototyp inte3.
fungerar som planerat. Här testas elevens problemlösningsförmåga i
praktiska situationer.
Vilka faktorer skulle du prioritera när du designar en prototyp? Denna4.
fråga ger eleverna möjlighet att reflektera över designens betydelse.
Hur kan en prototyp hjälpa till att visualisera en idé? Eleverna får5.
möjlighet att resonera kring prototypens roll i innovationsprocessen.



Vilka metoder kan användas för att utvärdera effektiviteten av en6.
prototyp? Denna fråga syftar till att få eleverna att tänka kritiskt kring
utvärderingsmetoder.
Reflektera över hur du skulle kunna förbättra din prototyp baserat på7.
användarens feedback. Här får eleverna chansen att tänka på
användarcentrerad design.
Hur kan gruppdynamik påverka resultatet av en gemensam8.
prototyptillverkning? Denna fråga hjälper eleverna att förstå värdet av
samarbete och kommunikation.

Bedömning
Provets poängfördelning för faktafrågor är 1 poäng per korrekt svar, vilket
ger en total av 15 poäng. De resonerande frågorna ger 2 poäng var, vilket
ger en total av 16 poäng för dessa frågor. För betyget E krävs minst 8 poäng,
för betyg C krävs 12 poäng (minst 3 poäng från resonerande frågor), och för
A krävs 18 poäng (minst 5 poäng från resonerande frågor).


