Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Tyska 1

Tema: Spel och lekar pa tyska

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas formaga att anvanda tyska
spraket i olika kommunikationssituationer genom att tillampa det larda i
praktiska spel och lekar. Provets upplagg ska bade testa faktakunskaper och
resonerande formaga kopplad till sprakinlarning.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denna lektion syftar till att anvanda spel och lekar som verktyg for att
praktisera och forbattra sprakkunskaperna pa tyska. Genom lekfulla
aktiviteter far eleverna moéjlighet att ova sitt ordférrad, grammatikkunskaper
och kommunikativa fardigheter i en rolig och interaktiv miljo.

Kunskapskrav

Eleven kan anvanda ett sprakligt korrekt och begripligt sprak i skriftlig och
muntlig kommunikation. Eleven visar formaga att kommunicera effektivt och
anvanda det tyska spraket i verkliga situationer.

Prov

Faktafragor

1. Vilket av foljande spel ar vanligt att anvanda for att ova tyska?
A) Schack

B) Vem ar jag?

C) Poker

D) Memory

2. Vilken fardighet tranar man sarskilt genom att spela “Sprakligt



Scrabble”?

A) Leseferdighet

B) Ordforrad

C) Horforstaelse

D) Skrivférmaga

3. Vad ar en fordel med att anvanda spel i sprakinlarning?
A) Det blir trakigt

B) Det gor larandet roligare

C) Det minskar kommunikation

D) Det kraver mer laxor

4. Vilket spel involverar att gissa en persons identitet?
A) Memory

B) Vem ar jag?

C) Tarningsspel

D) Kortspel

5. Vad handlar “Memory” om i sprakinlarning?

A) Att skriva langa texter

B) Att para ihop ord

C) Att lyssna pa ljud

D) Att lasa bocker

6. Vilken typ av interaktion uppmuntras under spelaktiviteter?
A) Individuell arbete

B) Samarbete

C) Passiv lyssning

D) Forelasningar



7. Vilket av foljande ar en strategi for att anvanda spel effektivt vid
sprakinlarning?

A) Anvanda enbart mindlich

B) Fokusera pa grammatik

C) Inkludera nya ord

D) Spela ensam

8. Hur hjalper spel i inlarningen enligt eleverna?
A) Genom okat engagemang

B) Ger mer laxor

C) Minskar interaktivitet

D) Ersatter mer traditionellt larande

9. Vad éar en viktig del av sprakkunskaper?

A) Att minnas fakta

B) Kommunikationsformaga

C) Att alltid vara tyst

D) Att forsta grammatik

10. Under vilka forhallanden kan spel och lekar vara mindre effektiva?
A) Nar det ar for mycket teori

B) Nar eleverna inte deltar

C) Nar det finns mycket interaktion

D) Nar reglerna ar klara

11. Hur kan spel bidra till att starka ordforradet?
A) Genom att samla pengar

B) Genom repetition av ord

C) Genom att spela ensam



D) Genom att lata andra gora jobbet

12. Vad &r en vanlig utmaning i sprakinlarning?

A) Att forsta texter

B) Att komma ihag nya ord

C) Att skriva uppsatser

D) Att lasa snabbt

13. Vilket av foljande ar en bra metod for att ova tyska?

A) Sittande stilla

B) Interaktiva spel

C) Att bara lyssna

D) Att inte delta

14. Vad kan man gora for att oka motivationen under spel?
A) Infora tavlingar

B) Minimera interaktionen

C) Fokusera pa grammatik

D) Gora det ensamt

15. Vilken typ av feedback ar viktiga nar man spelar sprakspel?
A) Negativ feedback

B) Positiv feedback

C) Ingen feedback

D) Enbart individuell feedback

Resonerande fragor

1. Hur paverkar spel och lekar din motivation att lara dig tyska?
Syftet med fragan ar att lata eleverna reflektera 6ver sin egen motivation
och engagemang.



2. Vilka specifika sprakkunskaper utvecklade du genom att delta i de olika
spelen?

Fragan ger eleverna moéjlighet att konkretisera vad de har lart sig i
praktiken.

3. Vilka strategier anvande du for att minska spréakliga misstag under
spelen?
Eleverna far har mojlighet att visa pa medvetenhet kring sin sprakprocess.

4. Hur skulle du kunna anvanda spel och lekar i din egen sprakinlarning
utanfor skolan?

Genom denna fraga bjuds eleverna in att tanka pa applicering av kunskap i
olika sammanhang.

5. Vilken roll spelar grupptillhorighet i sprakspel?
Eleverna uppmanas att reflektera over sociala och kommunikationsaspekter.

6. Hur kan feedback fran kamrater under spel paverka din sprakinlarning?
Denna fraga ger eleverna mojlighet att diskutera vikten av gemenskap i
larande.

7. Vilka kulturella element kan inverka pa hur sprakspel genomfors?
Fragan oppnar for reflektion 6ver kulturella skillnader i sprakinlarning.

8. Diskutera en utmaning du sttt pa nar du anvéande spel for att lara dig
tyska.
Eleverna kan visa att de kan analysera och reflektera over sina erfarenheter.

Bedomning

For faktadelar av provet kan maximalt 15 poang ges, med 1 poang for varje
korrekt svar.

For resonerande fragor kan maximalt 10 poéng ges, dar det kravs mer
utforliga och insiktsfulla svar for hogre poang.

For betyg E kravs minst 8 poang totalt, for betyg C 12 poang (varav 3 fran
resonerande fragor) och for betyg A 18 poang (varav 5 fran resonerande
fragor).
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