Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Webbutveckling 2
Tema: Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse for stegen i
webbutvecklingsprocessen, deras formaga att tillampa en strukturerad
arbetsmetod i webbutveckling samt deras kunskap om vikten av
dokumentation och kravanalys.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denna lektion syftar till att ge en oversikt over stegen i ett webbprojekt,
inklusive planering, design, utveckling, testning och driftsattning. Eleverna
lar sig vikten av metodik och dokumentation under hela webbprojektets
livscykel.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna beskriva de olika stegen i en webbutvecklingsprocess och
forsta vikten av att folja en strukturerad arbetsmetod.

Prov

Faktafragor

1. Vilket steg i webbutvecklingsprocessen handlar om att identifiera
anvandarens behov?

A) Testning

B) Design

C) Utveckling

D) Planering

2. Vad ar syftet med en projektplan?

A) Att beskriva projektets mal och hur de ska uppnas
B) Att fordela uppgifter bland gruppmedlemmarna

C) Att skissera webbsidan

D) Att presentera resultatet for anvandare



3. Vilken metod kan anvandas for kravinsamling?
A) Anvandartester

B) Intervjuer

C) Designskisser

D) Driftsattning

4. Vad innebar testning i en webbutvecklingsprocess?

A) Att paborja utvecklingen av webbplatsen

B) Att sakerstalla att webbapplikationen fungerar korrekt
C) Att samla in krav fran anvéandarna

D) Att skapa designprototyper

5. Vilket av foljande steg kommer sist i webbutvecklingsprocessen?
A) Design

B) Utveckling

C) Driftsattning

D) Testning

6. Vad ar versionshantering?

A) En process for att designa webbplatser

B) En typ av anvandartest

C) En metod for att hantera olika versioner av kod och
dokumentation

D) En strategi for kravanalys

7. Vilket steg inkluderar skapandet av wireframes?
A) Utveckling

B) Design

C) Testning

D) Implementering

8. Vilken typ av tester bor genomforas for att sakerstalla funktionaliteten?
A) Intervjuer

B) Funktionstester

C) Projektplaner

D) Resursanalyser

9. Vad innebar kravanalys?

A) Att testas webbplatsen

B) Att samla och dokumentera anvandarens behov och funktioner
C) Att designa en webbplats

D) Att driftsatta en applikation

10. Vad ar viktigt att beakta under projektets livscykel?
A) Att folja uppgifter strikt
B) Dokumentation och struktur



C) Att alltid halla tidsscheman
D) Att undvika forandringar

11. Vad ar syftet med en kravanalys?

A) Att planera tid

B) Att analysera anvandarens behov
C) Att skapa en prototyp

D) Att driftsatta hemsidan

12. Vad ar ett wireframe?

A) En metod for kravinsamling

B) En skiss over webbplatsens layout
C) En dokumentation av testresultat

D) En typ av versionshantering

13. Vilken uppgift ar en del av driftsattningssteget?
A) Att samla in krav

B) Att designa webbplatsen

C) Att testa webbapplikationen

D) Att publicera webbplatsen

14. Vilken typ av analys framhavs som viktigt i planeringssteget?
A) Testanalys

B) Kravanalys

C) Riskanalys

D) Budgetanalys

15. Vad éar ett exempel pa en resurs som kan planeras for i projektplanen?
A) Anvandartester

B) Designprototyper

C) Teammedlemmar och verktyg

D) Tidsramar

Resonerande fragor

1. Diskutera varfor en detaljerad projektplan ar viktig och hur den kan
paverka projektets framgang.

Syftet ar att bedoma elevens formaga att reflektera over vikten av planering
i projektprocessen.

2. Reflektera over hur testning kan bidra till ett battre slutresultat i
webbutvecklingsprocessen.

Denna fraga ger mojlighet for elever att koppla teori med praktik och visa
djupgaende kunskap.

3. Hur skulle du hantera en situation dar krav fran kunden forandras under



projektets gang?
Eleven far mojlighet att visa problemlésningsférmaga och
anpassningsformaga.

4. Vilka utmaningar kan uppsta i designfasen och hur kan de 6vervinnas?
Fragan syftar till att fa elever att tanka kritiskt och forutse problem i
designprocessen.

5. Beskriv skillnaden mellan anvandartester och funktionstester och varfor
bada ar viktiga.

Denna fraga uppmuntrar till jamforelse och en djupare forstaelse for olika
testmetoder.

6. Hur kan ett team effektivt kommunicera under hela
webbutvecklingsprocessen?

Eleven far chansen att diskutera samarbete och kommunikationsteori i
praktiska sammanhang.

7. Reflektera over betydelsen av att dokumentera processen under ett
webbprojekt.

Syftet ar att fa eleverna att se vardet av dokumentation och dess langsiktiga
betydelse.

8. Vad kan handa om man misslyckas med att genomfora en noggrann
kravanalys?

Fragan syftar till att fa elever att tdnka pa konsekvenserna av slarviga
arbetsmetoder.

Bedomning

Provet kan bedomas med foljande poangsystem:
Faktafragor: Varje korrekt svar ger 1 podng, totalt 15 poang mojliga.

Resonerande fragor: Varje korrekt och utforlig svarar ger 2 poang, totalt 16
poang mojliga.

For att uppna betyg E krdavs minst 8 poédng, inklusive minst 3 poang fran
resonerande fragor.

For att uppna betyg C kravs minst 12 poang, inklusive minst 5 poang fran
resonerande fragor.

For att uppna betyg A kravs minst 18 poang, inklusive minst 5 poang fran
resonerande fragor.
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