Provkonstruktion

Arskurs: Gymnasiet

Amne: Matematik 3c

Tema: Vektorer: avancerade operationer

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas formaga att férsta och tillampa
avancerade operationer med vektorer. Eleverna ska kunna hantera vektorer
i olika kontexter, utfora berakningar och tillampa dessa i problemstallningar.

Centralt innehall

Begreppet vektor. Representationer av
vektorer i koordinatsystem och skrivna i
koordinatform. Metoder for berakningar
med vektorer, inklusive addition,
subtraktion, berakning av absolutbelopp
och multiplikation med skalar.

(Gy11, Kursplan Matematik 3c)
Prov
Faktafragor

Antal poang: 15

Vad ar langden av vektorn E(6, 8)?
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. Vad ar vinkelrata vektorer?
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Betygskriterium (E)

Eleven beskriver grundlaggande
begrepp och samband mellan
begrepp samt anvander dem
med tillfredsstallande sakerhet.

Vad ar summan av vektorerna A(3, 4) och B(1, 2)?
Vad ar resultatet av vektorn C(5, -3) - D(2, 1)?

Vilken vektor representeras av A(2, 5) multiplicerat med 3?
Vad blir skalarprodukten av vektorerna F(1, 2) och G(3, 4)?
Vilken vektor far vi om vi adderar H(4, 0) och I(0, 3)?

Vad hander med vektorn J(3, 4) om den multipliceras med -1?
Hur representeras vektorn K(1, 1) i polar form?

Vilka operationer kan utforas med vektorer i 3D?

. Hur beraknas enhetsvektorn av vektorn L(3, 4)?

. Vad ar skillnaden mellan vektoraddition och skalar multiplikation?
. Ge ett exempel pa en tillampning av vektorer i verkliga livet.

. Hur kan vektorer anvandas for att beskriva rorelse?

. Vad éar vektorns riktning och hur paverkar den dess anvandning?



Ordkollen

Antal poang: 10

Beskrivning: Nedan listas ord och begrepp som foljs av tre alternativa
forklaringar. Du ska ringa in det alternativ som ar korrekt.

Ord/Begrepp

Vektor

Skalar
Absolutbelopp
Enhetsvektor

Vinkelrata
vektorer

Koordinatsystem

Vektoraddition

Skalar
multiplikation

Vektorrum

Vektoreri tre
dimensioner

1

En punkt i
rummet

En storhet med
riktning
Avstandet fran
origo

En vektor med
langd 1
Vektorer som
pekar at samma
hall

Ett satt att
beskriva

punkter i
rummet

Att kombinera
tva vektorer
genom att
addera deras
langder

Att multiplicera
en vektor med
en annan vektor

En mangd av
alla mojliga
vektorer
Vektorer med

tre
komponenter

Resonerande fragor

Antal poang: 20

2

En storhet med
bade riktning och
langd

En storhet utan
riktning

Vektorns riktning

En vektor med
langd 0

Vektorer som star
vinkelratt mot
varandra

En typ av graf

Att addera vektorer

genom att lagga
ihop deras
komponenter

Att multiplicera en
vektor med ett tal

En rad av punkter

Vektoreri ett
tvadimensionellt
plan

3

En fast punkt i ett
koordinatsystem

En storhet i tva
dimensioner

Vektorns langd
utan tecken

En vektor med
oandlig langd

Vektorer i olika
dimensioner

En matematisk
formel

Att jamfora
vektorer

Att addera en
vektor med en
vektor

En typ av graf

Vektorer som alltid
pekar uppat

Beskrivning: Besvara nedanstaende fragor sa bra du kan. Du kan skriva
dina svar pa baksidan.



1. Forklara hur vektorer anvands inom fysik och ge exempel pa en
situation dar de ar avgorande.

2. Diskutera hur vektorer kan representera rorelse och ge ett konkret
exempel fran verkligheten.

3. Beskriv skillnaden mellan vektoraddition och skalar multiplikation och
ge exempel pa nar varje metod anvands.

4. Resonera kring vikten av att forsta vektorer for att 16sa komplexa
matematiska problem och ge exempel pa hur det kan tillampas i andra
amnen.

Bedomning

Totalt antal poang: 55

Betyg Ratt i % Antal poang

E 30% (17)
D 50% (28)
C 60% (33)
B 80% (44)
A 90% (50)
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