Sprakglosor

Stadie: Ak. 7-9
Amne: Tyska
Tema: Virtuelle Realitat und Spielewelten

[ amnet tyska ar det viktigt att eleverna bekantar sig med grundlaggande
ord och begrepp som relaterar till virtuella verkligheter och spelvarldar.
Dessa termer kan hjalpa dem att férsta och diskutera teman som ror digitala
upplevelser, spelteknik och interaktivitet. Genom att kénna till ratt sprak och
terminologi skapar vi mojligheter for eleverna att delta i diskussioner och
utforska teknologiska innovationer pa ett djupare satt.

Virtuelle Realitat

* Virtuelle Realitat
Overséattning: virtuell verklighet
Exempelmening: In der virtuellen Realitat kannst du in andere Welten

eintauchen.

e Simulation
Overséattning: simulering
Exempelmening: Die Simulation eines Flugs macht das Lernen
spannender.

e Avatar
Overséattning: avatar
Exempelmening: Mein Avatar sieht genau aus wie ich!

Spielewelten

» Spielwelt
Oversattning: spelvarld
Exempelmening: In dieser Spielwelt gibt es viele Geheimnisse zu
entdecken.

e Level
Oversattning: niva



Exempelmening: Ich habe das nachste Level im Spiel erreicht.

e Mission
Overséattning: uppdrag
Exempelmening: Meine Mission besteht darin, das Schloss zu retten.

Interaktivitat

 Interaktiv
Oversattning: interaktiv
Exempelmening: Das Spiel ist interaktiv und macht viel Spal.

e Benutzer
Oversattning: anvandare
Exempelmening: Jeder Benutzer hat sein eigenes Konto im Spiel.

e Steuerung
Oversattning: kontroll
Exempelmening: Die Steuerung des Spiels ist einfach und intuitiv.

Technik

» Hardware
Overséattning: hardvara
Exempelmening: Die Hardware des Computers ist sehr leistungsfahig.

» Software
Oversattning: programvara
Exempelmening: Die Software wurde aktualisiert, um neue Funktionen
hinzuzufugen.

e Programmierung
Oversattning: programmering
Exempelmening: Programmierung ist eine wichtige Fahigkeit in der
digitalen Welt.



Kreativt skapande

o Kreativitat
Oversattning: kreativitet
Exempelmening: Kreativitat ist entscheidend fur die Entwicklung neuer
Spiele.

» Design
Oversattning: design
Exempelmening: Das Design des Spiels ist sehr ansprechend.

e Charakter
Oversattning: karaktar
Exempelmening: Der Charakter in dem Spiel hat spezielle Fahigkeiten.

» Geschichte
Oversattning: historia
Exempelmening: Die Geschichte des Spiels ist spannend und fesselnd.

Genom att arbeta med dessa glosor och begrepp kan eleverna fa en djupare
forstaelse for den varlden av virtuella verkligheter och spel, vilket ocksa ar
en del av deras digitala kultur.
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